Baka L. Patrik
Teljes gozzel

Steampunk kalauz

Absztrakt. A tanulmany a steampunk szubzsaner és az alternativ térténelmi zsaner
Osszefonodd kérdésiranyaira koncentral. Els6, nagy szakaszaban a steampunk mifaj-
elméletét targyalja, melynek definidlasatél az iranyzat miifajkézi kapcsolatainak bon-
colgatasan at a kezdeti mlivek bemutatasaig jut. A dolgozat jérészt az angolszasz
szakirodalomra alapoz, és magyar vonatkozasban hianypoétlonak bizonyul, hiszen
hasonl6 6sszefoglalé munka ezen a nyelven még nem készilt a steampunkrol.

LA mult értelmét jelenkori tetteink hatarozzak meg.”
Czestaw Mitosz

LA Steampunk egy temetési szinhaz. Egy szinjaték...
Am ha feltdmasztod a holtakat, a poggyéaszukat is magukkal hozzak.”
Bruce Sterling

Melyikiink ne emlékezne arra az ezredforduld kornyéki ,megrazo” képsorra,
amikor a mar nevében is 6rddgi Dr. Loveless hatalmas, gézhajtasu fémtaran-
tulajan odacsortet Ulysses S. Grant elndk-tdbornok elé, hogy megakadalyoz-
za ,a vilag két nagy oceanjat” 0sszekotd vasutvonal atadasat. Ha valakinek
mégis csak homalyosan derengene a dolog, segitink: mindez a Barry
Stonnenfeld rendezte Vaditj vadnyugat (Wild Wild West)' cim( 1999-es film
hetvennegyedik percénél lathatd. Kilonb6zé gbzhajtasu masinériak — tobbek
k6zott a mar emlegetett tudos kerekesszéke, a velocipéd, a I1épegetd vonat
vagy a gramofontodlcsért idéz6 halldkésziilék — jellemzik a vaszonra vitt vad-
nyugatot, s bar a film bezsebelt par aranymalnat, sajat szubzsanerének han-
gulatat mégis meggy6zéen abrazolja.

Kénnyen megeshet azonban, hogy a magyar ajku k6zdénség szamara meg
ma is a fenti film eszkdztaraval tudnank a legkénnyebben korilhatarolni, hogy
mi is az a steampunk — avagy kissé meger&szakolt magyarsaggal: gézpunk —,
hiszen amennyiben a kedves érdekl6dd az iménti kifejezés szdcikkszer( kifej-
tését, mondhatni definicidjat kivanna sajat nyelvén felkutatni, bizony nagy baj-
ban lenne. Els6sorban azért, mert a széban forgd fogalmat egyetlen altalunk
felitott értelmezé szotar vagy idegen szavak szétara sem tartalmazta, sét

1 Vadiuj vadnyugat (Rendezd: Barry STONNENFELD, Gyartok: Peters Entertainment —
Sonnenfeld Josephson Worldwide Entertainment — Todman, Simon, LeMasters
Productions, USA, 1999.)
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azok sokkal kdnnyebben frissitheté és bbvitheté online verzidinal sem talal-
koztunk vele. Hasonl6 csal6das érné azt az érdekl6dét is, aki azokat a magyar
nyelv( internetes adatbazisokat keresné fel, amelyek célzottan a peremm{fa-
jokkal foglalkoznak. Itt els6sorban a Scifipedia? névre keresztelt online encik-
lopédiara gondolunk, amely az AVANA® (Magyar Tudomanyos Fantasztikus
Mivészetért Orszagos Egyesiilet) csoport gondozasaban all, noha ennek Uji-
tott variansa®*, az Enciklopedia Galaktika® is csak részleges magyarazattal
szolgal. Bar ez utdbbi néhany szécikkében szerepel a steampunk kifejezés —
konkrétan négyben, egyes opusok mufajaként, illetve bizonyos szerzdk altal
mivelt szubzsanerként —, sajat definicioval mégsem rendelkezik. Amit az
emlitett négy szocikkben keresgélve 6sszesen megtudhatunk réla, annyi,
hogy William Gibson ,1991-ben baratjaval, Sterlinggel kézésen irta meg a
Difference Engine cim( vaskos regényét, amellyel Iétrehozta a steampunk
iranyzatot. A regény azt a kérdést teszi fel, hogy mi lett volna, ha a viktoridnus
korban Charles Babbage befejezi az altala tervezett szamitdgépet”’, hogy
China Miéville Bas-Lag vilagaban ,fantasy-stilusjegyek keverednek steam-
punk motivumokkal’, illetve hogy Jules Verne Nautilusa a ,legextrémebb meg-
jelenést és felszereltséget a Szovetség cimii feldolgozasban kapta.”® Noha a
citatumok igazsagtartalmaval nincs baj, s a bennik foglalt informaciok is az
alm{faj megismerésének kiinduldpontjat jelenthetik, kifejtettségiik azonban
mégis a nulldhoz kdzelit.

Magyar nyelvii definicio utani kutakodasunk végére ilyenforman azt kellett
konstatalnunk, hogy a steampunk, illetve a vele azonos megnevezési szubkul-
tura konkrét bemutatasat kizarélag és legkiterjedtebben a Wikipédia vonatkozé
szocikke végzi el, még ha 6nmaga is jelzi, hogy tartalma tovabbi fejlesztésre
szorul. A sokak altal kétes hitellinek tartott felllet bejegyzésének értékét azon-
ban kétségkivil emeli, hogy tdbb magyar gézpunk mivészoldalon — els6sorban
a stilus termékeit készité és forgalmazé webhelyeken — is erre hivatkoznak az
iranyzat jellegének meghatarozasanal.” A szécikk fellitése szerint a steampunk
,az 1980-as évek végétdél megjelend, elsGsorban kortars stilus és tematika?,
masodsorban alternativ mivészeti szubkultira, amely a legkilénb6zébb miivé-
szeti formaktol kezdve (szépirodalom, képzémivészet, miivészfilmek, ponyva-

http://scifipedia.scifi.hu/index.php?paged=2 (Hozzaférés: 2015. februar 6.)

http://www.avana.hu/ (Hozzaférés: 2015. februar 6.)

E megallapitasra a rendszer folytonos és automatikus atiranyitasa enged

kovetkeztetni (B. L. P.)

5 http://egalaktika.wikia.com/wiki/%C3%9Cdv%C3%B6z%C3%B6|_az_Enciklop
%C3%A9dia_Galaktika! (Hozzaférés: 2015. februar 6.)

6 Az idézetek fellelhet6sége, megfeleldé sorrendben: http://egalaktika.wikia.com/wiki/
A_g%C3%A9pezet és http://egalaktika.wikia.com/wiki/William_Gibson, http://
egalaktika.wikia.com/wiki/China_Mi%C3%A9ville, http://egalaktika.wikia.com/wiki/
Nautilus (Hozzaférés: 2015. februar 6.)

7 Pl http://www.newhorizon.hu/galleries/steampunk-szerkezetek/, http://www.
bevezetem.hu/cikk/legmenobb-steampunk-telok, http://logout.hu/cikk/steampunk_
mint_modding_stilus/teljes.html, http://szissz.com/, http://www.forumshopsblog.
com/2012/07/kreativ-kedd-24-steampunk.html (Hozzaférés: 2015. februar 8.)

8 A fantasztikus irodalom tematikai-szemantikai megkdzelitése alapjan. Lasd: MAAR

Judit, A fantasztikus irodalom, Budapest: Osiris Zsebkonyvtar, 2001, 13-15.

(Hivatkozas az eredetiben — B. L. P.)
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irodalom, popzene, szamitogépes jatékok, képregények stb.), a mindennapi
targykulturaban és formatervezésben is egyarant megmutatkozik. / A [steam-
punk mint stilus] az un. neoviktorianus stilusbdl (viktorianus éra) meriti formait,
ezeknek egyfajta Ujraromantizalasat vagy jelenkori dekadenciajat adja. / A [ste-
ampunk mint tematika] (és nem mi{faj) a sci-fi egyik altematikajanak is tekinthe-
t6, amely az idébeli anakronizmus (kortévesztés) harmadik formajabdl, az elkép-
zelt jové tematikai elemeibél alkotja meg tartalmat® (paleo-futurizmus). llyen
elem a steampunkban az elképzelt technoldgiai vivmanyok és taldlmanyok sze-
repeltetése”.’® A szdcikk részleteire nem tériink ki, hiszen az alabbiakban az ott
olvashaté megkdzelitések legjava mélyebb kifejtésre keril majd.

Ugyanitt szikséges megemlitenliink, hogy bar a definialassal ellentétben
tobb cikk is megjelent a szubkultiura és a zsaner, illetve az ez utébbiba sorol-
haté mivek kapcsan, kizarélagosan a steampunk opusokra koncentralé tudo-
manyos igény( szdveget azonban alig talalni. Tulajdonképpen Gyuris
Norbertnek a Metafikcio, térténelem és identitas a steampunk regényben.
Alasdair Gray: Poor Things™ cimen két helyitt is megjelent tanulmanya az
egyetlen ilyen. Ami viszont ezt a metatextust sajatsagos helyzetbe helyezi, az
az, hogy az éltala vizsgalt regényt (még) nem forditottédk le magyarra; a kotet-
cimet is csak Gyuris magyaritotta ,Sanyar( sorsok”™-ként.?

Noha ez utobbi, igen jelentds munka a miifaj sarkalatos pontjainak bemu-
tatdsahoz is nagyban hozzajarul, jelen tanulmany arra térekszik, hogy a
Gyuris Norbert altal jegyzett megkerilhetetlen allitdsokat magaba integralva,
elsésorban mégis az angol nyelvii szakirodalmat hivva segitségll mutassa be
a steampunk, mint reneszanszat élé irodalmi iranyzat fogalmat, jellemzéit,
tudomanyos megitélését és feldolgozottsagat; mifajkdzi megkdzelithetésé-
gét, parhuzamait és ellentéteit; az altala generalt tjabb aramlatokat; a szub-
zsaner fajtait és torténeti stratégiait; s persze a berkeibe tartozo, és azokat
egyszersmind meghataroz6 alapmuveket.

A steampunk fogalma - definicidk

A magyar nyelvi értelmez6- és idegen szavak szétérainak némasagaval
ellentétben a steampunk fogalmanak alapveté meghatarozasat ekként jegyzi
az online angol Oxford Dictionaries: ,Science fiction mifaj, melyet a fejlett
technoldgia helyett altalaban gézhajtasu gépek jellemeznek.”'®

9 FONAGY Ivan, Anakronizmus (szécikk) = Vilagirodalmi lexikon I., Budapest:
Akadémiai Kiado, 1970, 283. (Hivatkozas az eredetiben — B. L. P.)

10 http://hu.wikipedia.org/wiki/Steampunk (Hozzaférés: 2015. februar 6.)

11 Gyuris Norbert, Metafikcio, térténelem és identitas a steampunk regényben.
Alasdair Gray: Poor Things, Prae, 2005/3, 27-45., valamint Idegen univerzumok.
Tanulmanyok a fantasztikus irodalomrdl, a science fictionrél és a cyberpunkrol,
szerk. H. NaGgy Péter, Dunaszerdahely: Lilium Aurum, 2007, 207-243. (Parazita
kdnyvek 1.) A szbveg alabbiakban jeldlt oldalszamai végig a 2007-es megjelenésre
vonatkoznak.

12 Uo., 208.

13 ,A of that typically — rather than.” http://www.oxforddictionaries.com/definition/
english/steampunk (Hozzaférés: 2015. februar 8.) A szévegben szerepld, eredeti-
leg angol nyelvii meghatarozasok végig sajat forditasok; a szdgletes zardjelbe
kerult bévitések a gordilékenyebb magyar nyelvii megértést segitik.
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A Dictionary.com mar részletesebben fogalmaz, és a kett6s jelentéstartal-
mat is érzékelteti. Eszerint a steampunk ,1. a science fiction és a fantasy
almifaja, amelyet a 19. szazad gb6zerejével mikodd fejlett gépezeteket és
mas technoldgiak jellemeznek, s [melynek cselekménye] egy felismerhet6 tor-
ténelmi korban vagy fantasy vilagban jatszodik. / 2. szubkultdra, melyet [az
azonos megnevezeés] irodalmi és filmes almifaj inspiralt: steampunk divat és
szerkenty(k.” 14

A kovetkez6 meghatarozas az ugyancsak angol és ugyancsak online
Urban Dictionary legjobbra értékelt definicioja, a felllet ugyanis a steampunk
esetében tiz (1) szécikket sorakoztat fel, melyek sorrendje a felhasznalok érté-
kelései szerint alakul. A Kankuro név alatt futdé bejegyz6 meghatarozasa
toronymagasan vezet; haromszor annyian értékelték pozitivan, mint a maso-
dik helyre kerul6t. Eszerint ,[a] steampunk a spekulativ fikcié almifaja, [mely-
nek hatterét] jellemzden egy kortévesztd viktorianus vagy kvazi viktoridnus
alternativ térténelem adja. Azzal a jelmondattal lehetne 6sszefoglalni, hogy
»Milyen lett volna a mult, ha korabban joétt volna el a jov6?« Science fiction,
fantasy és horror tematikaju fikcidkat foglal magaba.”*®

Ugyanez a szécikk k6zdl még egy steampunk-kategorizalast, ez azonban
kikezdhetd és hianyos, igy mell6zzik.

A fénév szécikkszerl magyarazataibdl utolsoként a Wattpad kicsit hosz-
szabb definiciojat vonjuk be; e fellletet tébbek kozott az teszi hasznossa,
hogy a peremkultira megannyi mifajanak és almifajanak jellemzését egy
helyen végzi el, szimpatikus mélységben. Az oldal szerint ,[a] steampunk
olyan kdrnyezetet jelent, ahol még mindig széles kérben hasznéljak a gézerét
— ez legtobbszor a viktorianus kori Nagy-Britannia —, vegyitve a science ficti-
on vagy a fantasy [bizonyos] elemeivel. A steampunk munkakat gyakran jel-
lemzi az anakronisztikus technologia, illetéleg az olyan futurisztikus fejleszte-
sek, melyeket [maguk] a viktoridnusok képzelhettek volna el, a viktorianus
divatnak, kultdranak, épitészetnek, mlvészetnek stb. megfeleléen. E techno-
I6gianak részét képezhetik azok a képzeletbeli masinériak, amelyekkel H. G.
Wells és Jules Verne miveiben talalkozhattunk. / A steampunk tovabbi példai
lehetnek az olyasféle alternativ torténelemi technoldgiak, mint a levegénél
kénnyebb gazokkal [telitett] Iéghajok, az analog szamitdgépek, vagy az olyan
digitalis-mechanikus szamitogépek, mint Charles Babbage és Ada Lovelace
analitikus gépezete. / A steampunk divatnak nincsenek meghatarozott utmu-
tatoi, de tobbnyire a viktorianus kor altal befolyasolt modern stilus, [tehat] a
ketté szintézise jellemzi. igy foglalhat magaba talarokat, fiiz6ket, alsészok-
nyakat és turnirdket; Oltonydket és mellényeket; kabatokat és kamaslikat;

14 ,1. a subgenre of science fiction and fantasy featuring advanced machines and
other technology based on steam power of the 19th century and taking place in a
recognizable historical period or a fantasy world. 2. a subculture inspired by this lite-
rary and film subgenre: the fashions and gadgets of steampunk.” http:// dictio-
nary.reference.com/browse/steampunk (Hozzaférés: 2015. februar 8.)

15 ,Steampunk is a subgenre of speculative fiction, usually set in an anachronistic
Victorian or quasi-Victorian alternate history setting. It could be described by the
slogan »What the past would look like if the future had happened sooner.« It inclu-
des fiction with science fiction, fantasy or horror themes.” http://www.urbandictio-
nary.com/define.php?term=steampunk (Hozzaférés: 2015. februar 8.)
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vagy katonai ihletési viseletet. A steampunk ruhazatot sokszor a technoldgia
és a kor tartozékainak hangsulyos elegye jellemzi: id6mérdk, napernydk,
szemulvegek és sugarfegyverek. A steampunk felszereléseknek olyan modern
kiegészitok is a részét képezhetik, mint a mobiltelefonok vagy a zenelejatszok,
ha ezeket Ugy modositottak, hogy viktorianus korabeli megjelenést nyertek.”'6

Ezeken tulmenden a steampunk legkiterjedtebb és legprecizebb — mond-
hatni tanulmany-mélységl — kifejtését a The Encyclopedia of Science Fiction
(SFE)'" online felllete szolgaltatja, ennek forditasat azonban itt nem k&zoljlk,
hiszen a tovabbiakban, sajat bemutatasunk vonatkozé szakaszaiban folyama-
tosan hivatkozunk majd ra.

Bar a felsorakoztatott négy citatum matrjoskababa-szerlien szervezédik —
az els6tdl az utolsod, a kisebbtél a nagyobb felé haladva egyre aprolékosabb
képet festve ugyanarrol az alakrol —, még igy is csak konturokat mutat. Ahhoz,
hogy a mélyebb rétegek is feltaruljanak, a mifajjal mar szakszer(ien foglalko-
z6 szbvegeket kell elévennunk.

A steampunk jellemzoéi és irodalomtudomanyi fogadtatasa

A peremmdfajok és almiifajaik kutatasa az angolszasz illetve a nyugati iro-
dalomtudomanyokban mar korantsem Uj kelet(; e téren a mi régiénknak van-
nak sulyos addssagai. El kell mondani azonban, hogy az eddig talan legjelen-
tésebbnek szamité angol nyelvii munkak egy része is vagy egyaltaldn nem
foglalkozott a steampunkkal — noha megjelenési éviiket és az altaluk vizsgalt
témat tekintve ez mar modjukban allt volna® —, vagy csupan a William Gibson
— Burce Sterling szerzéparos jegyezte meghatarozé mi, A gépezet'® (The

16 ,Steampunk involves a setting where steam power is still widely used — usually
Victorian era Britain — that incorporates elements of either science fiction or fantasy.
Works of steampunk often feature anachronistic technology or futuristic innovations
as Victorians may have envisioned them, based on a Victorian perspective on fas-
hion, culture, architectural style, art, etc. This technology may include such fictional
machines as those found in the works of H. G. Wells and Jules Verne. / Other
examples of steampunk contain alternative history-style presentations of such tech-
nology as lighter-than-air airships, analog computers, or such digital mechanical
computers as Charles Babbage and Ada Lovelace’s Analytical engine. / Steampunk
fashion has no set guidelines, but tends to synthesize modern styles influenced by
the Victorian era. This may include gowns, corsets, petticoats and bustles; suits and
vests, coats and spats; or military-inspired garments. Steampunk clothing will often
be accented with a mixture of technological and period accessories: timepieces,
parasols, goggles, and ray guns. Modern accessories like cell phones or music
players can be found in steampunk outfits, after being modified to give them the
appearance of Victorian-made objects.” http://www.wattpad.com/2435321-sf-sub-
genre-definitions-steampunk (Hozzaférés: 2015. februar 9.)

17 Lasd: http://www.sf-encyclopedia.com/entry/steampunk (Hozzaférés: 2015. februar 9.)

18 PIl.: Adam RoBERTS, Science Fiction (The New Critical Idiom), London/New York:
Routledge, 2000; The Cambridge Companion to Science Fiction, ed. by Edward
JAMES — Farah MeNDLESOHN, Cambridge: Cambridge University Press, 2009.

19 William GiBsoN — Bruce STERLING, A gépezet, Budapest: Galaktika Fantasztikus
Kdényvek/Nagual Publishing, 2005.
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Differance Engine) apropojan tértek ki ra. Ez utobbi irasok némelyikénél az is
érzédik, hogy egykotetes iranyvonalként kezelik a szubzsanert, s megfeled-
keznek annak korabbi alkotdirdl. Véleményink szerint ez még akkor sem kor-
rekt eljaras, ha A gépezet steampunk alfa-mi statuszahoz éppugy nem fér
kétség, mint a szubzsaner széles korl elterjesztésében és felviragoztatasa-
ban jatszott szerepéhez sem. Az ide tartoz6 szakszdvegek esetében az almi-
fajra és A gépezetre vonatkozd megallapitasok menthetetlenil egybecsusz-
nak, minek okan a regényrdl annak ellenére is szamos bekezdésben sz6 esik
majd, hogy tanulmanyunk egy késébbi szakaszaban kulon is kitériink majd ra.
Alabb tehat éppugy vizsgaljuk e mlvek vonatkoz6 szakaszait — megjelenési
éviik szerinti sorrendben —, mint azokat a szakiréi eszmefuttatasokat is, ame-
lyek mar elvalasztjak egymastol a f6 mivet és a szubzsanert. Megel6legezziik
tovabba, hogy az itt még jorészt csak félmondatokkal jellemzett, mara mar
klasszikusnak szamité steampunk alkotasok javat egy alabbi részben — A
gépezettel egyutt — részletesebben is bemutatjuk majd.

Bar Dani Cavallaro cyberpunkrol és -kulttrarél?® irt millenniumi kotetében a
steampunk kifejezés nem szerepel, a szerzd Gibson kbézpontba helyezett mun-
kassaga réveén kitér A gépezetre, mely a jov6 latomasa feldl olvassa a multat, a
jelen és jovo jellemzéi szerint formalja at azt, illetve csusztatja egybe a harom
idét. Mig a cyberpunk a jelenuink feldl értelmezi a lehetséges jovét, A gépezet —
s vele a meg nem nevezett, de hibatlanul jellemzett steampunk — a jelent és a
jovot egyszerre értelmezi a viktorianus kor horizontja felél. Cavallaro a regény
szbvegét a jol idbzitett humor és az Ujrairt tizenkilencedik szazadi narrativa,
képek és idiomak, vilagat pedig a cyberpunk és a gotikus stilus elegyének neve-
zi, ahol az ipari forradalom jellegét, a luddita mozgalmat és a kor tarsadalmat tel-
jesen atformalja a kor Newtonjanak nevezett Charles Babbage g6ézhajtasu sza-
mitdégépe — ennek nevébdl ered a kotetcim is —, amelyet a tudos, a mi vilagunk-
kal ellentétben, A gépezetben sikerrel allitott 6ssze.?!

Ugyancsak 2000-ben jelent meg Andrew M. Butler Cyberpunk cimd,
vékonyka munkaja, melyben a szerzd mar egyértelmien steampunk regény-
nek titulalja A gépezetet, az almifajrol pedig Rudy Rucker és Paul di Filippo
palydja kapcsan is emlitést tesz. A szubzsaner korai alkot6i kdzt Verne és
Wells mellett megemliti Dickenst is.??
l6gidkat és kilonb6zd idOket egyszerre mozgaté mifajként aposztrofalja a
cyberpunkot, s vele egyitt a steampunkot is. Kollégai legjavahoz hasonléan A
gépezetet, illetve a miiben szereplé Londont emeli ki, mely erészakossagaval,
szennyezettségével, a beteljesllt laissez-faire gazdasagpolitikaval — amely
szerint a kormanyzatnak vagy nem szabad, vagy csak a lehet6 legkisebb mér-
tékig all médjaban hatast gyakorolni a piacra; a 19. szazadi Anglia valéban

20 A téma kapcsan, magyar nyelven meghatarozé6 munka Séanta Szilard kortars sci-
fivel foglalkozé kotetének vonatkozo fejezete: SANTA Szilard, Volt egyszer egy
cyberpunk = U6, Mesterséges horizontok. Bevezetés a kortars sci-fi olvasasaba,
Dunaszerdahely: Lilium Aurum, 2012, 19-47. (Parazita kényvek 7.)

21 Dani CavAaLLARO, Cyberpunk & Cyberculture: Science Fiction and the Work of
William Gibson, London: Athlone Press, 2000, 200-201.

22 Andrew M. BUTLER, Cyberpunk, Harpenden: Pocket Essentials, 2000, 16, 36, 42.
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kozel allt ehhez® —, s a sziinni nem akaré anarchiaval hasonléképp szerve-
z6dik, mint a Gibson és Sterling altal korabban felvazolt kietlen, posztinduszt-
ridlis cyberpunk-kdzeljov8. Luckhurst nem a szubzsdner megteremtéiként
hivatkozik A gépezet szerz6parosara; mint mondja, 8k annak csak kései peri-
O0dusaban irtdk meg kultikus steampunk mivuket, s ez még akkor is igaz, ha
végll éppen e szdveg virdgoztatta fel leginkabb az almifajt, a traumatikus
gyorsasagu technolégiai fejlédés buktatdinak szinrevitele altal. A Science
Fictionben olvashatunk arrdl is, hogy a steampunkot az 1980-as évek elején
Kaliforniaban hivta életre a Tim Powers, James P. Blaylock és K. W. Jeter
alkotta tri6. Az 6 munkassagukat vitte tovabb Paul di Filippo The Steampunk
Trilogy?* cim(i regényével.?>

Don D’Ammassa ugyancsak 2005-ben megjelent sci-fi enciklopédiaja bar
kbzel az dsszes Luckhurst altal emlitett steampunk szerzére, s azok jelentés
mdiveire is kitér — kivételt csak James P. Blaylock képez —, magardl a szub-
zsanerrdl azonban egy sz6t sem ejt. Ezzel a szerencsétlen eljarassal volta-
képpen flggetleniti az egyébként egymasra is haté steampunk regényeket.?®

A hianyossag ellenére viszont sok fontos informaciét kdzol di Filippo elsé
regényérdl, a The Steampunk Trilogyrdl — amely harom, lazan egymasba fono-
do6 novella apropdjan kapta cimét —, példaul megtudhatjuk, hogy annak vila-
gaban egy konkrétan erre a célra kitenyésztett gétére gond nélkil le lehet cse-
rélni Nagy-Britannia kiralyndjét, hogy az 6ceanok partjan ilyen-olyan lovecraf-
ti szérnyek tanyaznak, s hogy arrafelé nemcsak az idéutazas lehetséges, de
a koltdk szerelme sem csupan platéi lehet. Don D’Ammassa értékelése sze-
rint a The Steampunk Trilogy olyan remekbe szabott torténet, amely gond nél-
kil elhiteti az olvaséval minden abszurditasanak valésagossagat.?” Az encik-
lopédiaszerzé Rudy Rucker The Hollow Earth?® cim{ munkajardl is szét ejt —
amelyet egy késébbi irasaban Mark Bould ugyancsak steampunk regényként
aposztrofal majd —, melyben Edgar Allan Poe keveredik verne-i kalandokba: a
Fold kozéppontja felé visz az Utja.?® D’Ammassa K. W. Jeter Morlockok éjsza-
k&ja®° ciml mivérdl annyit mond, hogy az H. G. Wells Az idégép®' cim(i klasz-
szikusanak a folytatdsa, ahol London varosara a tavoli jovébél érkezd, mutans
morlockok fenik a fogukat.3?

23 V0. http://lwww.kislexikon.hu/laisser_faire_laisser_passer.html (Hozzaférés: 2015.
februar 9.)

24 Paul bi FiLipPo, The Steampunk Trilogy, New York, 1995.

25 V6. Roger LuckHURST, Science Fiction, Cambridge: Polity Press, 2005, 212-213.

26 Lasd: Don D’AMMASSA, Encyclopedia of Science Fiction: The Essential Guide to the
Lives and Works of Science Fiction Writers, New York: Facts On File, 2005, 114,
160-161, 202, 292-293, 361-362. A kOnyv az egyes miveket kuldn szocikkekben
is targyalja, ezek oldalszamai itt nem kertltek jel6lésre.

27 V6. Uo., 114.

28 Rudy RUCKeR, The Hollow Earth: The Narrative of Mason Algiers Reynolds of
Virginia, New York, William Morrow and Company, 1990.

29 VO. D’AMMASSA, I.m., 204, 314.

30 K. W. JETER, Morlockok éjszakaja = H. G. WELLS — Egon FRIEDELL — K. W. JETER,
Utazasok az id6géppel, Budapest: Moéra Ferenc Ifjusagi Kényvkiado, 1990.

31 H. G. WELLS, Az id6gép. Online elérhetd: http://mek.niif.hu/00500/00532/html/01.
htm (Hozzaférés: 2015. februar 10.)

32 VO. D’AMMASSA, I.m., 202.
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Lisa Tuttle szdérakoztatd, a peremiras niianszaival foglalkozé kézikbnyve
tovabb béviti az almifaj szerz6éinek sorat China Miéville-lel és Neal
Stephensonnal, s az, hogy a gézpunk ilyen jellegii miivekben is megjelent,
kétségkivll a szubzsaner térnyerését igazolja.3?

Korabbi kotetével ellentétben Adam Roberts The History of Science Fiction
cim( kdnyvében mar kitér a steampunkra, amely nala is az alm(ifaj jelent6sé-
gének névekedését jelenthetné, ha a szerz6 — Luckhursttal ellentétben — nem
csupan egy olyan rovid életli iranyzatként hivatkozna ra, mely a g6z korsza-
kaba Ultette at a cyberpunk triikkjeit.>* Roberts el6szér Michael Moorcock
Jerry Cornelius-sorozatanak két kotete3® kapcsan jegyzi meg, hogy azok ele-
gans edwardianus vilagépitése a gbzpunk el6futaraként foghato fel.3® Ezt
kovetden csak a mar emlegetett alfa-mi, A gépezet apropdjan tér ki ra, amely
szerinte jol kidolgozott 19. szazadi alternativ vildgaval robbant be a peremiro-
dalomba.?”

A Companion to Science Fiction cimi, kimagaslé fontossagu koétetben
Mark Bould tesz emlitést a steampunkrél, a névado jelentés leszarmazottja-
ként a cyberpunk-csaladfan helyezve el azt. Az egyértelm(i kapcsolédast azon
tulmenden, hogy mindkét science fiction agazatnak ugyanaz a két kardinalis
alak, William Gibson és Bruce Sterling az életre hivoja — ,el6bbi volt a [cyber-
punk] irdnyzat iréja, az utobbi pedig a mozgalom szoévivéje™® —, elsGsorban a
jellegzetességeik hasonldsaga® s egyszersmind ambivalencidja igazolja*;
ezekrdl a negyedik fejezetben esik majd tdbb sz6. Bould munkaja Luckhursttal
egyetértésben korantsem egykoétetes almiifajként tekint a steampunkra,
hanem az utébbi kutato altal felsorakoztatott szerz6k sorat tovabb béviti Rudy
Ruckerrel, akinek a The Hollow Earth cim( regényét kdzvetlenll A gépezet
utan emliti meg. Bould tanulmanyaban mar a nevek szamanak is jelentésége
van, hiszen a cyberpunkbol eredeztetett tobbi alm(ifaj egyikénél sem sorakoz-
tat fel ennyi szerzét.*!

Amellett, hogy a The Routledge Companion to Science Fiction cimi
monografia tizedik fejezetében*? Peter Wright steampunk sorozatként aposzt-
rofalja a tanulmanyunk elején emlitett Vaditj vadnyugat cim( mozi el6zmény-

33 Lasd: Lisa TutTLE, Writing Fantasy & Science Fiction (masodik kiadas), London: A
& C Black, 2005, 7.

34 V6. Adam ROBERTS, The History of Science Fiction, New York: Palgrave Macmillan,
2007, 319.

35 Michael Moorcock, The English Assassin: A Romance of Entropy, London: Allison
& Busby, 1972; és U6, The Condition of Muzak, London: Allison & Busby, 1977.

36 V6. RoBERTS, The History of Science Fiction, 238.

37 Vé. Uo., 319.

38 SANTA, VoIt egyszer egy cyberpunk, 26.

39 V0. LuckHURsT, Science Fiction, 213.

40 Lasd: Gvuris, Metafikcio, térténelem és identitas a steampunk regényben,
219-222.

41 V6. Mark BouLb, Cyberpunk = A Companion to Science Fiction, ed. by David SEED,
London: Blackwell Publishing, 2008, 217-218.

42 V0. Peter WRIGHT, Film and television, 1960—1980 = The Routledge Companion to
Science Fiction, ed. by Mark BouLd — Andrew M. BuTLER — Adam ROBERTS — Sherryl
VINT, London and New York: Routledge, 2009, 94.
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sorozatat, az 1965-1969 kozott futdé The Wild Wild Westet.*® Time, possible
worlds, and counterfactuals ciml tanulmanyaban Matt Hills is értekezik a
szubzsanerrdl, hasonlé ténussal és kontextusban, mint tette azt Adam
Roberts. Hills alapvetéen alternativ torténelmi** regényként tekint A gépezet-
re, mely m{ifaj apropojan jegyzi meg, hogy altala a spekulativ fikci6 nemhogy
nem &all szemben a posztmodern irodalmat jellemz8 kisérletezésekkel, hanem
gyakran egyitt rezonal velik. Peter J. Stockwell The Poetics of Science
Fiction cimi{ kotetére hivatkozva az ontoldgiai zavarokat és eltolédasokat, a
vildgalkotasbol kdvetkezé episztemoldgiai kérdéseket és a kinetikus jelleget
hozza fel, mint a posztmodern irodalom, az alternativ térténelem s vele a ste-
ampunk szubzsaner kozos fundamentumait.*® Gibson és Sterling alkotasa
Hills szerint nemcsak a mult egy lehetséges variansat adja, hanem elsésorban
arra vilagit ra, hogy milyenné valt volna az emberi tarsadalom, ha szazétven
évvel korabban esik at a szamitastechnika forradalman. A gépezet vilaga
innen nézve nem urdl ki egy ragyogé Londonnal, de egyszerre allit gérbe tik-
rot a kortars tarsadalom elé, legyen sz6 aggodalmakrél vagy a technoldgiai
determinizmusra vonatkozo kérdésekrél.

A 2009-es The Science Fiction Handbook a korabbiakhoz képest nem szol-
gal sok ujdonsaggal, legfeliebb megerésiti a gézpunk poziciéit, a korai szer-
z6k és vezéralakok mellett China Miéville Perdido palyaudvar, végallomas*”
cim( mive kapcsan is megemlitve azt.*8

David Seed munkaja, a 2011-es Science Fiction: A Very Short Introduction
a mar sokat emlegetett alfa-mi mellett csak di Filippo The Steampunk
Trilogyjara tér ki, amelyben — mint mondja — Viktdria kiralynét egy szexualisan
tulfiitétt kidnra cserélik, Emily Dickinson és Walt Whitman pedig nemcsak az
illemet, de a ruhaikat is a szélbe hajitjak szenvedélyes légyottjukkor.4®

A The Science Fiction Handbook cim(i 2013-as sci-fi kézikdnyv mindéssze
Gibson kapcsan tér ki a steampunkra, illetve egy olyan almifajként aposztro-
falja azt, melyben visszaforgatjak az 6rat a romantika, a kézmivesek és mes-
teremberek, s az altaluk krealt fetisizalt targyak koraba.*®

43 The Wild Wild West (Rendez6: Michael GARRISON, Gyarték: Michael Garrison
Productions — CBS Productions, USA, 1965-1969.)

44 A spekulativ fikcié és az allohistorizmus jelenségével magyar nyelven a kévetkezd,
megkerilhetetlen konyv foglalkozik: Kontrafaktumok, szerk. KESERU Jézsef — H.
NAGgy Péter, Komarom: Selye Janos Egyetem, 2011; de vizsgdlja azt e sorok
szerz6jének egy kordbbi tanulméanya is: Baka L. Patrik, Mi lett volna, ha. Magyar
féldén Afrikaban..., Partitara, 2014/1, 101-127.

45 Peter J. STOCKWELL, The Poetics of Science Fiction, New York: Longman, 2000,
104. (Hivatkozas az eredetiben — B. L. P.)

46 V0. Matt His, Time, possible worlds, and counterfactuals = The Routledge
Companion to Science Fiction, 435.

47 China MIEvILLE, Perdido palyaudvar, végallomas 1-2., Budapest: Ulpius-haz, 2004.

48 M. Keith Booker — Anne-Marie THoMmAS, The Science Fiction Handbook, Chichester:
Wiley-Blackwell, 2009, 23, 117, 133, 149, 173, 311, 331.

49 David SEEeD, Science Fiction: A Very Short Introduction, Oxford: Oxford University
Press, 2011, 112-113.

50 The Science Fiction Handbook, ed. by Nick HueBLE — Aris MousouTzaNis, London:
Bloomsbury, 2013, 45, 248.

65



66

Baka L. Patrik

Utolsokét a Rob Latham szerkesztette, megjelenését tekintve legfrissebb,
The Oxford Handbook of Science Fiction cimi monografia vonatkozé bejegy-
zéseit tekintjik at, melyekben a steampunkkal foglalkozé eddigi legkifejtettebb
informaciokat talalja az érdekl6dd. A szubzsaner jelentéségének ndvekedését
mi sem tamaszthatna ala jobban, mint hogy a kotetben valé folyamatos fel-
bukkanason tul a monografia egy teljes fejezete, az Elizabeth Guffey és Kate
C. Lemay jegyezte Retrofuturism and Steampunk mar a vizsgalat kdzéppont-
jaba allitja azt. E tanulmany irja le, hogy a retrofuturizmus és a steampunk
iranyzatok ereddje azonos: a technokulturaba vetett, mult szazad kdzepi hit
fokozatosan szkepticizmussal telitédott, s ez lassanként a jelenbdl valo kiab-
randuladshoz vezetett, egyszersmind nosztalgiat ébresztve azirant a jovékép
irant, amelyet valamikor, még a multban megalmodtunk. Ennek a gondolko-
dasmaodnak a steampunk a legemblematikusabb hordozdja, mely stilusként és
irodalmi irdnyzatként egyarant elkerili a mi huszadik szazadunkra ratelepedett
technokulturat, a helyébe pedig egy, bar fejletlenebbnek tetszd, mégis kony-
nyebben kezelhet ,butykdol6” kulturat allitva. Az irdnyzatot jellemzd modkas
komolysag azonban olyan ironikus toltettel bir, hogy az az egész almiifajt egy-
fajta felforgat6 erével ruhazza fel.5' A kotet mas kutatéi kdziil Corey Creekmur
a The League of Extraordinary Gentlemen®? cim(, Alan Moore (ird) és Kevin
O’'Neill (rajzold) nevéhez f(iz6d6, 1999 6ta megjelend képregényt nevezi meg
a g6zpunkhoz kothetd legjelentésebbként a médiumbdl.5® Gary K. Wolfe tanul-
manyaban ugyancsak sz6 esik a szubzsanerrél, s a szerzé beemeli azt a K.
W. Jeter altal 1978 aprilisaban a Locus magazinnak kuldoétt levelet, melyben a
viktorianus éra technoldgigjara épité miveik apropdjan ,steampunkoknak”
nevezi a Tim Powers, James P. Balylock és 6dnmaga alkotta irétriot. Jeter
ugyanebben a levelében a fantasztikus irodalom kévetkezd nagy dobasként
hivatkozik a formalddo iranyzatra. Ha — immar kell§ distanciabdl — arra gon-
dolunk, hogy a cyberpunk mellett kvazi leszarmazottként a steampunk futott
be leginkabb; hogy életmddként Iényegében egyedilallé — peremmiifaj a got
stilust leszamitva még nem generalt ilyet —; hogy a The New York Times divat-
tal foglalkozé aganak 2008 majusaban éppen ez az iranyzat kerilt a cimlap-
jara®; s hogy elsésorban a fantasyval parosulva olyan miifajkeverd és a poszt-
modernség kérdései irant érzékeny mozgalmak kialakulasaban jatszott szere-
pet, mint a Slipstream vagy a New Weird®, tgy azt kell mondanunk, K. W.
Jeter nagy igazsagot irt le abban a levélben.5¢

51 Elizabeth Gurrey — Kate C. LemaAy, Retrofuturism and Steampunk = The Oxford
Handbook to Science Fiction, ed. by Rob LatHAM, Oxford: Oxford University Press,
2014, 434-447.

52 Alan Moore — Kevin O'NEILL, The League of Extraordinary Gentlemen, ABC —
WildStorm — DC Comics, 1999-2007, Top Shelf — Knockabout Comics, 2007-t6l
maig.

53 Corey K. CREEKMUR, Comics = The Oxford Handbook of Science Fiction, 215.

54 Lasd: http://www.nytimes.com/2008/05/08/fashion/08PUNK.htmI?_r=0 (Hozza-
férés: 2015. februar 10.)

55 Az iranyzat kapcsan magyar nyelven Santa Szildrd mar emlitett kotetének
vonatkozo fejezete ajanlott: SANTA Szilard, A brit sf boom = U6, Mesterséges hori-
zontok, 48-57.

56 Gary K. WoLFrk, Literary Movements = The Oxford Handbook of Science Fiction,
65-66.
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A jelen fejezetben felsorakoztatott munkak lényegében azt visszhangoz-
z4k, hogy a steampunk az id6 el6rehaladtaval egyre nagyobb jelent6ségre tett
szert a peremmi{fajok — vagy almifajok — korében. Az a fajta szkepticizmus,
amely az iranyzatot taglalo, korai, sziikre szabott reflexiokat jellemezte, foko-
zatosan elhalvanyult. Ahhoz persze, hogy a friss megjelenéseket kell6képp
objektiven lehessen értékelni, a kritikanak ismét sziiksége lesz egy kis idébe-
li tAvolsagra. Figyelembe véve azonban a steampunk regények kiadasi ten-
denciait — melyek szerint bar a 2000-es évek elején még évente legfeljebb
egy-két olyan koétet latott napvilagot, amely ebbe a szubzsanerbe volt sorol-
haté, 2007 6ta viszont mar meghatvanyozddott a megjelenések szama (2011-
ben példaul, csak angol nyelven tizenegy steampunk regény jelent meg)®” —,
azt kell feltételezniink, hogy az irodalomtudomanyi reflexiok szama is tovabb
ndvekszik majd. Ez a kdvetkeztetés persze nem az iménti, szambeli néveke-
déssel tdmaszthaté ala — hiszen a mennyiség korantsem azonos a minéség-
gel —, hanem az olyan ujitd, mlfajvegyité és dnreflexiv steampunk-teljesitmé-
nyekkel, mint amilyen Scott Westerfeld Leviatan-trilogiaja.>®

Csak az a steampunk — Monografiak és folyodiratok

A steampunk azon analizisein tul, amelyekkel a science fiction és a spekula-
tiv fikcid egészét taglaldé monografiakban talalkozhattunk, a nem oly tavoli
multban mar olyan szakmunkdk is megjelentek, amelyek kizardlag a steam-
punk-jelenségre koncentralnak. Ezek k&ézil minden bizonnyal a The
Steampunk Bible®® — tovabbiakban csak Biblia — a legjelentésebb, melyet S. J.
Chambers mellett az a Jeff VanderMeer jegyez, aki magyar nyelvtertleten
elsésorban a Déli Végek-trildgiavalt® valt ismertté. A Biblia legnagyobb érde-
me az a teljességigény, amellyel a steampunk minden médiumra kiterjed6 uni-
verzumahoz nyul, mindezt rendkivul latvanyos dizajn mellett. A cim kétségki-
vil kiérdemelt, hiszen a kdnyv a kezdetektél — sét, ha az elézményeket ehhez
képest kuldénallé kategoriaként kezeljuk, akkor mar a kezdetek elétti felvillana-
soktdl — taglalja a gézpunk toérténetét és teljesitményeit, elszeparalt szévegb-
lokkokban kdzdlve a neves szerzdk témaba vagoéd leveleit, nyilatkozatait és
interjuit, s mindezt kdzismert steampunk mivészek latvanyos és szirrealis
szerkezeteinek, viktorianus korabelivé varazsolt modern eszkdzeinek és léte-
sitményeinek, rajzainak és festményeinek aradataval tarkitva. A proto-steam-
punk horizontjan Poe, Verne, Wells vizi6i bontakoznak ki eléttink, majd a

57 A steampunk regények listajat lasd a http://en.wikipedia.org/wiki/List_of steam-
punk_works webhelyen vagy a goodreads.com vonatkozé fellletén: http://www. good-
reads.com/list/show/618.Best_Steampunk_ Books (Hozzaférés: 2015. februar 11.)

58 Scott WESTERFELD, Leviatan, ford. Kleinheincz Csilla, Budapest: Ad Astra, 2009; U®,
Behemodt, ford. Kleinheincz Csilla, Budapest: Ad Astra, 2010; U6, Gdliat, ford.
Kleinheincz Csilla, Budapest: Cicero, 2014.

59 Jeff VANDERMEER — S. J. CHAMBERS, The Steampunk Bible: An lllustrated Guide to
the World of Imaginary Airships, Corsets and Googles, Mad Scientists, and Strange
Literature, New York: Abrams Image, 2011.

60 Jeff VANDERMEER, Expedicio, ford. Torok Krisztina, Budapest: Agave Konyvek,
2014; U6, Kontroll, ford. Falvay Doéra, Budapest: Agave Konyvek, 2014; U0,
Fantomfény, ford. Bottka Sandor Matyas, Budapest: Agave Konyvek, 2014.
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szubzsaner sziletésénél a kaliforniai irétrio és Michael Moorcock munkassa-
gardl, utanuk pedig az expanziéért felelés Gibson — Sterling mirél olvasha-
tunk. Amint azt a Biblia irja, néhany kivételtdl eltekintve egyfajta interregnum
koveti 6ket, de aztan eljutunk az iranyzat vjjaszuletéséhez, Scott Westerfeld,
Catherynne M. Valente, Gail Carriger, Cherie Priest, George Mann, Dexter
Palmer, Karin Lowachee és masok mivei altal. Ez azonban csak az irodalom
vonala, amelyet a legnevesebb képregények, sorozatok és filmek, majd mivé-
szi alkotasok és atalakitasok kdvetnek, mind kilon-kildn fejezetben. A steam-
punk szubkulturajardl — amelybe beletartozik a zene, a divat, az ékszerek és
mas kellékek — ugyszintén szamos érdekességet tudhatunk meg, szinte vége-
érhetetlen képgalériaval és 6tlettarral, s nem mellesleg utjelz6 tablaval ellatva,
azok szamara, akiknek mindez nem elég, akik tovabb és tovabb kivannak
menni e gbéztél elhomalyosult, barkacs-alomdsvényen.

A masik érdemleges munkat William H. Stoddard jegyzi, GURPS
Steampunk®' cimen, amely bar szerepjaték-kézikonyvnek irédott, a szubzsa-
ner targyalasanal mégis megkerilhetetlen, hiszen az altala korulhatarolt ste-
ampunk-univerzum a korabbi g&zpunk regények felvetései, vilagformalasa,
jellege és karaktertipusai alapjan, mondhatni azok egybegyurasaval jott 1étre.
Mivel a munka 2002-ben jelent meg, egyértelm{, hogy a mifajjal foglalkozé
anyagok kozul az els6k kodzt foglal helyet, igaz, Stoddard csupan néhany olda-
lon, a kotet legelején foglalkozik a szubzsaner létrejottével és alakulastorténe-
tével. Nala a vilagépités fonakjaira kerul a hangsuly, ami a kényv jellegébél
adodik. A viktorianus kor tudomanya, talalmanyai és ipara, a korabeli foldrajz,
a hadviselés, a politikai berendezkedés, az egyes tarsadalmi osztalyok, szer-
vezetek és a mindennapi élet egyarant asztalra kerlilnek, mikdzben megannyi
jellegzetes karaktertulajdonsag alapjan rakjuk dssze sajat héslnket, valasz-
tunk harcaszati feladatot, szinteret — barhol a vilagon —, vagy adunk egy 6rtlt
talalmanyt a kezébe, amely egyik pillanatrél a masikra felborithatja azt az
eddig stabilnak tetsz8 fantaziavilagot, amit felépitettiink. A mi vilagunkbdl (is)
ismert feltalaldk, uralkoddk és kalandorok kerllnek bemutatédsra, akiket és
akiknek a mivét teljességgel atalakitotta az, ami a vilagot is: a g6ézerd.

A steampunkkal a részben vagy egészben rairanyulé6 monografiakon tul folyo-
iratok is foglalkoznak. Els6ként a Steampunk Magazine-t52 kell megemliteniink,
amely — nevébdl adéddan is — mindennel foglalkozik, ami gézpunk; a hasabjain
irodalmarok tanulmanyaival, irék novelldival, kolték verseivel és steampunk
mivészek beszamoloival/alkotasaival egyarant talalkozhatunk, a szinte mar
megszokott, elékel6 kdrnyezetben. Nem maradnak ki az interjuk sem, mint ahogy
az irdnyzat meghatarozasat is j6 néhanyan elvégzik, mas-mas megkdzelitésben.
A Worldshots blogbejegyzbje, aki az els6 két szamot értékeli, a kovetkezdket
mondja a laprdl: ,[Osszességében] a Steampunk Magazine iszonyatosan jol
indul. Ha az elméleti irasok szinvonalat sikerul tartani, ha a tobbi rovat kialakul,
akkor megkerilhetetlen lesz.”8 Maig nyolc szam latott napvilagot, melyek miné-
sége vitathatatlanul bevaltotta a projekthez fliz6tt reményeket.

61 William H. StopbArRD, GURPS Steampunk, Austin: Steve Jackson Games, 2002.

62 Lasd: http://www.steampunkmagazine.com/ (Hozzaférés: 2015. marcius 6.) A lap
digitalis variansai egyt6l-egyig letdlthetdék a ,Download” fejléc alatt.

63 http://worldshots.hu/2007-06/sosevolt-mult-steampunk-magazine/ (Hozzaférés:
2015. marcius 6.)



Teljes g6zzel

A gbzpunkra nagy hangsulyt fektetd masik, ez esetben mar csak online
elérhet6 folyoirat a Neo-Victorian Studies®, amely a viktorianus korral foglal-
kozé esztétikai, szocioldgiai, historiografiai munkak mellett esetenként egész
szamokat szentel a steampunk-jelenségnek, igaz, a szubzsanerrel foglalkoz6
dolgozatok kdzel minden szamaban felrémlenek. A lap a walesi Swansea
Egyetem gondozasaban jelenik meg, és szakfolyoiratrél lévén szd, a
Magazine-nal szemben mar kizardlag tanulmanyokat és kritikakat k6zol.

Erdekességként megemlithetd még a gézpunk — itt mar a szubkultarardl
van sz0 — kreacidk végtelendl latvanyos tarhazat jelentd, a Dr. Grymm és
Barbe Saint John neve alatt megjelent 1000 Steampunk Creations: Neo-
Victorian Fashion, Gear, and Art®® cim( kotet, amely a néhany elhanyagolha-
t6 szévegblokkon tul kizarélag steampunk szerkezetek, divatcikkek, kiegészi-
ték és muialkotasok abrait tartalmazza, az 6sszes elképzelheté képzdmivé-
szeti agra kiterjedéen.

A steampunk mifajkdzi megkoézelithetésége — parhuzamok
és ellentétek

Ahogy az a masodik fejezetben felsorakoztatott irodalomtudésok miveinél
medfigyelhetd volt, a gézpunk szinte kizardlag két mifaj mellett, azokkal par-
huzamba allitva vagy azokbdl adéddan kerult értelmezésre. Az alternativ tor-
ténelemrdl és a cyberpunkrdl van szé.

A cyberpunk és a steampunk egymashoz fliz8d8 viszonya egyfajta mosto-
ha apa-fiu kapcsolat, tele levetkézhetetlen hasonlésagokkal és meredeken
szembenall6 ellentétekkel. Az el8bbi felforgatd és elbizonytalanité hatdsahoz
nem fér kétség, hiszen a hozza képest idében korabbi, a technolégia megval-
té hatalmaban bizd, cselekményiket mégis sokszor biztonsagos tavolba
helyezd, stabil science fiction vilagok helyett nem pusztan kietlen disztépiava
festette at a jovét, hanem a mar altalunk is hasznélt technoldgiak kereteinek
ok-okozatilag is kdnnyen kdvethet6 kitagitasaval ijesztéen kdzelive tette azt. A
mesterséges intelligencidval szemben titani harcot vivé hackerek mikddése
nagyban megvaltoztatta, mondhatni kiforditotta kereteib8l az identitasrol és a
vilagrol alkotott korabbi képlnket.

Gyuris Norbert mar emlegetett tanulmanyaban a cyberpunk — steampunk
szembenallasardl értekezik. Az elébbi kbzege kapcsan mondja, hogy ott ,a
globalis vallalati és blin6z8i szféra behal6zza az egész foldet, Ujrakolonizélja
a fogyasztoi tarsadalom egyes szegmenseit, és mindezt a nem is oly tavoli
jovébe helyezi[...]. [Mig az utébbi] a mult fantasztikus lenyomatanak bizonyul,
ahol nem a lehetséges jov6, hanem a lehetséges mult alternativaja a kiindu-
I6pont [...], [telitve] a huszadik szazad és a harmadik millennium kezdetének
legtobb tarsadalmi, szocialis, kulturdlis és (egzisztencial)filozéfiai kéte-
lyé[vel].”®® A cyberpunk a kozeljové szimulacioktol athatott — vilagok a vilagban
— univerzumat vazolja fel, melyben a teremté embert rabul ejtheti, kijatszhatja,

64 http://www.neovictorianstudies.com/ (Hozzaférés: 2015. marcius 6.)

65 DR. GRYyMM — Barbe SAINT JOHN, 7000 Steampunk Creations: Neo-Victorian
Fashion, Gear, and Art, London: Quarry Books, 2011.

66 GYURIS, Metafikcio, térténelem és identitas a steampunk regényben, 219-220.
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s6t akar 1étének értelmét is megkérddjelezheti az altala teremtett intelligencia.
Az informatika és a biotechnolégia romancabdl fogant kiborgok kora ez, mely-
nek éppugy a tarsadalom peremteruleteir6l érkezik a hése, mint teszi azt az
irodalom vonalan a cyberpunk m{ifaj maga. S amig az el6bbi a mindenséget
behal6zd, sokkal inkdbb technoldgiai, mintsem emberi alapu multinacionalis
cégek ellen vivja harcat, addig az utébbi is sajat anarchikus modszereivel
bontja meg az addigi mainstreamet; keresi a helyét. A vilag jegyeit a mfaj
fogalma is magaba integralja. A Cyber-, mint gépi és mesterséges alapu, az
embert bio- és nanotechnoldgiaval feljavitott, s drogokkal a racionalitas és a
stabil érzékelés hatérain tulra juttatott tarsadalom, vegyitve — vagy talan
inkabb tovabb mélyitve — a -punk marginalizalt, felforgatd tonusaval.®”

A nosztalgiaval atitatott steampunk ezzel szemben a multba tér vissza, ,és
olyan technoldgiai Ujitasok koré szov[i] az eseményeket, amelyeket az adott
kor technikai szintje nem tesz lehetévé. A kibernetika vilagat felvaltja a tag
értelemben felfogott gézerd, valamint a mechanikus, rugévezérlési talalma-
nyok kora.”®® Az idézett szakaszt kdvetéen Gyuris A gépezetet — éppen azt a
mivet, amelynek apropdjan a kutaték a legfeszesebben kotik a steampunkot
a cyberpunkhoz; nem véletlenil — hozza fel annak demonstralasara, hogy a
két vonal egymasnak merd ellentéte. ,A cyberpunk pesszimista, sotét, alvilagi
ellenkultdraja, a I16poros hordd gyutacsaként viselked6 lazado fiatalok attitlid-
je, a mindent felforgatd agresszid nem jellemz6 a steampunk karaktereire.
Opiumfiiggék, a perpetuum mobile megszallottjai, kalézok, szerencsejatéko-
sok, felfedezdk, 6riltek és kékharisnyak népesitik be a steampunk regénye-
ket, amelyek az elektronika helyett a mechanika torvényeire épiilnek.”

A citalt fejtegetést olvasva mindazonaltal egyfajta belsé szembenallas,
mondhatni paradoxon fedezhet6 fel, hiszen annak ellenére, hogy Gyuris sz6-
vege hibatlanul rajzolja meg a g6zpunk konturjait, az arra iranyulo térekvése,
hogy a steampunkot a cyberpunk ellentéteként mutassa be, 6nmaga céafolata-
va valik. A gépezet — és vele sok mas steampunk regény — sztorija hiaba kerdl
a multba, a téma és a probléma Iényegében ugyanaz marad. A tarsadalom
peremtertletérdl érkez6 karakter — legyen az hacker vagy felfedez6, anar-
chista punk vagy kal6z —, aki az elnyomd, kvazi emberfeletti hatalmat — a mes-
terséges intelligencia altal fenntartott szimulalt univerzumot vagy az alattvalo-
it rabsagban tarto kiralyné uralta vilagbirodalmat tgy bojkottalja — egy virussal
vagy éppen egy hajoényi |6poros hordéval —, hogy elbtte kell6képp bedrogoz-
za magat — stimulansokkal vagy épiummal —, nagyon hasonlé forgatokonyv-
nek tlinik. S6t a konfliktus multba térténd athelyezésével a steampunk univer-
zumokban meég az a probléma sem igazan all fenn, hogy ne lennének elérhe-
ték hasonld szupereszkdzok és lehetéségek, hiszen Dr. Loveless ériastaran-
tulaja vagy a Leviatan-trilégia barkacsainak gézhajtasu lépegetdi ugyancsak
komoly pusztitasra képesek. A cyberpunk altal vizionalt jov6beli tarsadalom
bizonyos problémai értelemszerlien kiesnek, de helyette ott vannak a viktoria-
nus kor sajatjai, gondoljunk csak a géprombol6 ludditakra, a rabszolgasorban

67 V6. Thomas FosTER, Cyberculture = The Oxford Handbook of Science Fiction,
421-433.

68 GYURIS, Metafikcio, térténelem és identitas a steampunk regényben, 222.

69 Uo., Kiemelés az eredetiben.
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tartott feketékre vagy a korabeli feministak — a sziifrazsettek — kiizdelmére a
ndi emancipacidért. Az pedig, hogy a pesszimista hackerekkel szemben a ste-
ampunk hdsok kissé vigabban teszik a dolgukat, nem érvényes a szubzsaner
egészére, csupan annak nosztalgikus vonalara. A melankolikus gézpunk hései
Iényegében ugyanazzal az attitiddel birnak, mint a cyberpunk hackerek.

A masik meghatarozé mifaj, amely felél a gézpunk megkdzelithets, s
amely fel6l egyszersmind magyarazhato, az alternativ torténelem. Az allohis-
torizmus mint zsaner s egyben nem hagyomanyos torténelemszemiléleti méd”®

talan legjelentésebb kutatéja, Gavriel D. Rosenfeld professzor ekként
hatarozza meg az iranyzatot: ,A torténeti tényeknek ellenszegul8, kontrafaktu-
alis (counterfactual) torténelmi spekulacié mifaja, amely »alternativ torténet-
irasként« ismert, szinte a semmibdél tiint fel a legfiatalabb térténész generacié
kérében, leginkabb az elmdult évtizedben, hogy a toérténeti vizsgalédas legter-
mékenyebb terlletévé valjon. Az alternativ térténelem szamtalan meséje, ele-
gansabb megnevezéssel élve »alternativ torténeti narrativak« (allohistorical
narratives) az utdbbi években jelentek meg igen széles témakorben: a nacik
megnyerték a Il. vilaghaborut, nem kerult sor az amerikai fuggetlenségi habo-
rara, Jézust nem feszitették keresztre, a Dél megnyerte a polgarhaborut, az
atombombat nem dobtak le Japanra, Hitler megszokétt és bujkal a haboru
utan, és még tébb ezekhez hasonlé téma.””"

Az alternativ torténelmi regények legjava olyan meghatarozé térténelmi ese-
mények — Rosenfeld szerint divergalé-"?, H. Nagy Péter meghatarozasaban
neuralgikus pontok” — megvaltoztatasaval épiti fel sajat alternativ s egyszers-
mind parhuzamos univerzumat™, melyek kimenetele vagy nagyon kevésen —
mondhatni a puszta véletlenen — mulott, vagy a fennallé lehetéségek egymas-
hoz képest mer6ben mas eseménysorozatot vontak volna maguk utan. Erre
egytdl egyig remek példak a Rosenfeld altal felsoroltak, magyar vonatkozasban
pedig minden bizonnyal Heged(s Orsolya hivja fel figyelmlinket’ arra a talan
legfrappansabb neuralgikus pont-sorozatra, amelyet az Istvan, a kiraly cimi
rockoperaban vonultat fel Torda, a saman: ,Mohacsnal gyézni fogunk, / Dézsa

70 V6. SzELPAL Livia, A térténelem jéviéje: bevezetés egy nem hagyomanyos térténet-
irés (unconventional history) elméletébe, AETAS, 2007/1, 145—-146. Online elérhe-
t6: http://epa.oszk.hu/00800/00861/ 00036/pdf/aetas_2007-01.pdf (Hozzaférés:
2015. februar 17.)

71 Gavriel D. RoseNFELD, Miért a kérdés, hogy ,mi lett volna, ha ...?” EImélkedések az
alternativ térténetiras szerepérdl, ford. Szélpal Livia, AETAS, 2007/1, 147.
Kiemelések az eredetiben.

72 Uo., 151.

73 H. Nagy Péter, Imaginarium IX. SF: A képzelet mesterei, Opus, 2009/2, 27.

74 H. NAGY Péter, A sokvilag-elmélet filmes alkalmazéasai, Opus, 2012/6, 49. Noha H.
Nagy irasa elsérendiien a Hugh Everett Ill sokvilag-elméletére alapozo filmekrol
értekezik, a tézis az alternativ torténelmi vilagokkal is kapcsolatba hozhato.

75 HeGebUs Orsolya, Alternativ térténelmi fantasy (Gaspar Andras: Ezlist félhold
blues) = U6, A magia szbvedéke. Bevezetés a magyar fantasy olvasasaba I.,
Dunaszerdahely: Lilium Aurum, 2012, 134. (Parazita kényvek 8.) A fejezet mélyre-
hatéan taglalja az alternativ torténelmi regény mdifajat, annak jellemzdit,
kialakulasat, expanzidjat, s a legmeghatarozobb vilagirodalmi mivek bemutatasa
mellett a cimben foglalt magyar regény elemzését is elvégzi.

/1



72

Baka L. Patrik

lesz Gyorgy kiralyunk, / Nagyhatalom szazadokon at. // Rakéczi vilagot hédit, /
Kossuth-tal valdra valik / A Duna-menti Koztarsasag.””® A kdzismert sorok kozdl
az utolso kettd alternativ torténelmi telitettségét tovabb erésiti Pintér Bence és
Pintér Maté koprodukcidja, A szivarhajé utolsé Gtja’”, mely ifjusagi és allohisto-
rikus kalandregényként épp a Duna-menti Kdztarsasag sikeres létrejottére épiti
fel sajat alternativ univerzumat.

A ,mi lett volna, ha...?” kérdése azonban a fentieken tul kétségkivil alapot
szolgaltat a steampunk szubzsaneréhez is, hiszen ha felelevenitjik példaul a
mar sokat emlegetett alfa-mivet, A gépezetet, Ugy konstatalhatjuk, hogy az is
e kérdés mentén bontakozik ki: Mi lett volna, ha Charles Babbage-nek sikerl
megépitenie gbzhajtasi szamitdgépét? Konnyen lehet, hogy pontosan az,
amit a Gibson — Sterling mi elénk tar: egy teljes gézzel robogd steampunk
vilag. Scott Westerfeld Leviatan-trilégiaja ezen tul annak lehet remek példaja,
hogy miként lehetséges neuralgikus pontok egész sorat modositani. A regény
féhdseinek ténykedése nyoman az elsé vilaghabord egynéhany, 6nmagaban
kisebb jelent6ségli eseménye alakul masként, mint tértént az a mi vilagunk-
ban, ezek 6sszhatasa azonban mar egy egészen mas befejezést elélegez
meg. Innen nézve A gépezet és a Leviatan-trildgia joggal tarthatok alternativ
torténelmi regényeknek is.

Noha a mifajt magat nem nevezi meg, Gyuris Norbert is pontosan kordil-
hatarolja azt — a Gray-regény apropojan — vonatkozé tanulmanyaban: ,A line-
aris torténetmondas hézagaiba, annak fragmentalt szerkezetében huzodo
térésvonalakba utdlag beleirt, de lehetséges torténet. A steampunk torténeti
jellege az ujrairds ezen vonasaval jellemezhet legjobban; kiindulopontként a
torténelem egyik kora szolgal, és olyan modellt alkot, amely lehetbvé teszi,
hogy az iroi fantazia lehetséges mikrotorténetekkel népesitse be az egyébként
torténetileg hiteles(nek latszd) metanarrativat. Ennek azonban a gyokerei
elsésorban nem a steampunk, hanem a posztmodern regény 6ntikréz6 és fik-
O0sszecsengenek Peter J. Stockwell megallapitasaival, akire az alternativ tor-
ténelem, a steampunk és a posztmodern rokonitasakor — a masodik fejezet-
ben emlitett — Matt Hills is hivatkozott.

A gb6zpunkrdl tehat a fentiek 6sszegzéseként megallapithatd, hogy az a
cyberpunk és az alternativ térténelem miifajanak tulajdonképpeni 6tvozete,
mely magan hordozza azok jellemzdit és vilagépitési stratégiait is.

A steampunk a miifajok és almiifajok haléjaban —
Zsanerek és szubzsanerek genealdgiaja

Mint azt az iménti fejezet egyértelmiivé tette, a g6zpunk az alternativ torténe-
lem és a cyberpunk ,leszarmazottjaként” egyarant felfoghaté. A mifaji csalad-

76 SzORENYI Levente — BRODY Janos, Véres kardot hoztam = Istvan, a kiraly. Rock-
opera [Audio CD], Hungaroton Records Kft., Budapest, 1993.

77 PINTER Bence — PINTER Maté, A szivarhajé utolsé utja. Fejezetek a Duna-menti
Kéztarsasag térténetébdl, Budapest: Agave Kényvek, 2012.

78 Gvuris, Metafikcio, térténelem és identitas a steampunk regényben, 223.
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fa azonban igen sokfelé burjanzott, a mi kereteink pedig nem teszik lehetéve,
hogy az 6soket és a féltestvéreket is behatéan vizsgaljuk. El6bbiekrdl csupan
annyit jegyeznénk meg, hogy bar mindkettd a sci-fi alm(ifajaként van szamon
tartva, mégis ha egy képzeletbeli science fiction skalan kellene elhelyezniink
Oket, ugy annak ellentétes pélusaira kerulnének; az egyik oldalt ,hard
(kemény) science fictionnek”®, a masikat ,soft (lagy) science fictionnek”®
nevezik. A két, kvazi ellentétes polust jeldls kifejezés a természettudomanyok
és a tarsadalomtudomanyok szembeallitasabol ered. A természettudomanyos
szakaszon értelemszerlien a technoldgidkra, az egyes eszk6zok felhasznal-
hatésagara és a fizika, kémia, biolégia szabta keretek korrekt betartasara
kerul nagyobb hangsuly, mig a tdrsadalomtudomanyi szakaszon elhelyezhetd
szbvegek nagyobb — vagy kizarélagos — teret hagynak az antropolégianak,
szocioldgianak, pszicholdgidnak és politoldgianak, a jellemek és a tarsadalom
berendezkedésének kifejtésén tul pedig a spekulacioknak®! is. A két pdlus
kézti hatér nincs szilardan meghuzva, ezért az egyes miveket nem egyszer(-
en csak a ,kemeény” vagy a ,lagy” kategéridkba lehet besorolni, hanem a kett6
kozotti szélesebb skalan.®? Innen nézve az alternativ torténelem egyértelmd-
en a lagy” oldalra kertine, hiszen ezek a miivek a legtébb esetben alig — vagy
egyaltalan nem — ejtenek sz6t tudomanyos kérdésekrél, mig a cyberpunk mar
sokkal inkabb a ,hard” pdlus felé kdzelit (azért csak kozelit, mert egyes értel-
mezések szerint ez az irdnyzat is legfeliebb a hataron volna elhelyezhetd).23 A
steampunk a fentiekbdl vont atlag szerint tehat a ,lagy” térfélre kertine.

A cyberpunk és az alternativ torténelem azonban mar a korabban lejegy-
zettek szerint sem csupan a sci-fi fel6l kozelitheté meg — mondhatni ezek sem
egyetlen szul6tél eredeztethetéek —, hiszen mindkettét jellemzik a posztmo-
dern kulénb6z8 szbévegalkotasi stratégiai és annak bizonytalansaga is. Ezt a
megallapitast erdsiti és épiti tovabb H. Nagy Péter irasa, amely, noha alapve-
t6 szandéka szerint pusztan Németh Zoltan A posztmodern magyar irodalom
héarmas stratégiaja cimi konyvéhez fiiz kritikai megallapitasokat, a kontextus®
révén negyediknek szamitd stratégia Iényegének kifejtésével megkerilhetet-

79 Lasd: a The Encyclopedia of Science Fiction (SFE) online szocikkét: http://www.sf-
encyclopedia.com/entry/hard_sf (Hozzaférés: 2015. februar 17.)

80 Lasd: http://www.sf-encyclopedia.com/entry/soft_sf (Hozzaférés: 2015. februar 17.)

81 Keserli Jozsef eszmefuttatasat olvasva a spekulativ fikcid részben levalaszt-
haténak tlnik a science fictionrdl: ,Elsésorban olyan alkotasok (regények, esszék,
filmek) sorolhatok ide, amelyek a »mi torténne, hag, illetve a »mi lett volna, ha«
tipust kérdésekbdl indulnak ki. Mi torténne, ha foéldonkiviliek szallnak meg a
bolygénkat? Mi torténik, ha valaki egy nap arra ébred, hogy bogarra valtozott? Mi
lett volna, ha az Aranycsapat nyeri a berni vb-dont6t?” KeserU Jozsef, El6sz6 =
Kontrafaktumok, 7.

82 A ,hard” mellett a ,soft” sci-fir6l is értekezik: Gary WESTFAHL, Hard Science Fiction
= Companion to Science Fiction, ed. by David SEeD, London: Blackwell Publishing,
2008, 187—-201; féként: 188—189.

83 V6. http://www.sf-encyclopedia.com/entry/soft_sf (Hozzaférés: 2015. februar 17.)

84 A posztmodernizmus harmas stratégiaja Németh Zoltan szerint a kdvetkezd: korai
posztmodern, areferencidlis posztmodern és antropoldgiai posztmodern. Lasd:
NEMETH Zoltan, A posztmodern magyar irodalom harmas stratégiaja, Pozsony:
Kalligram, 2012, 15.
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len hivatkozasi alappa teszi 6nmagat. A negyedik® ciml sztveg felhivja a
figyelmet arra, hogy amennyiben ,a posztmodern szerz6k miiveiben kevered-
nek a popularis és az elit irodalom kodjai™®®, és hogyha a posztmodern ,nyelv-
jatékra dsszpontosité technikaja valt leginkabb alkalmassa arra, hogy az un.
popularis regiszter elemeit magaba 6tvoz[ze]"®, Ugy a ,spekulativ fikcié miifa-
ji spektrumaba tartozo zsanerekbdl a sci-fi, a fantasy és az alternativ torténel-
mi regény feltétlendl részét képezheti egy [olyan] vallalkozasnak™®8, amely a
posztmodern fundamentalis szervez6éelemeinek ered a nyomaba. Utdbbi hata-
sa tehat nemcsak, hogy jelen volt az irodalmi peremen, hanem maga az iro-
dalmi perem valt a posztmodern negyedik alappillérévé.

A steampunk tulajdonképpeni féltestvéreiként volnanak felsorakoztathato-
ak azok az iranyzatok, amelyek ugyancsak a cyberpunkbdl alakultak ki. Ezek
legjavardl elmondhatd, hogy a gézpunkkal ellentétben egész szik alkotdi
bazissal s ebbdl adéddan kevés mivel rendelkeznek, az esetek tébbségében
pedig egyfajta fellangolasoknak tekintheték. Mindegyik iranyzat megnevezése
magaba foglalja az eredeti fogalom -punk tagjat, a konvenciok felforgatasanak
kifejezésén tul Gnndn szarmazasat és kialakulasanak kvazi generalojat is jelol-
ve altala. A teljesség igénye nélkiil ide tartoznak a kdvetkezok:®®

— Cowpunk (tehenészpunk) — a western regények Ujjaélesztését tizi ki
célul, uj sajatossagokkal telitve azt.

— Elfpunk (tindepunk) — a fantasyn belll elsésorban a tolkieni jellegze-
tességekkel bird heroikus/epikus high fantasy reneszansza vagy épp
ellentétparja kivan lenni, urbanus kbzegben.

— Ciderpunk (almaboros punk) — a nyugat-angliai kocsmarock irodalmi
manifesztacioja.

— Splatterpunk (loccsand punk) — vérgézds, horrorszeri mivek; Clive
Barker, Joe Lansdale és John Shirley irasai tartoznak ide.

— Ribofunk — Paul di Filippo terminusa sajat, biotechnoldégian alapuld
muveire.

— Bad grrrl Cyberpunk (rosszlanyok cyberpunkja) — a Misha, Lisa Mason
és Melissa Scott alkotta ndi cyberpunk-irétrié munkassaga.

— Gothpunk (gotpunk) — a gotikus rémtorténetek és a science fiction keve-
réke. EI6bbibdl a szOrnyeket, a mitologiat és akar a magiat is atemeli,
utdbbi segitségével pedig tudomanyos magyarazatot szolgaltat ezekre.
Jo példa a vampirok létrejottének magyarazata egy vérbajra alapozva.®®

— Mythpunk (mitikus punk) — Catherynne M. Valente irébné megnevezése
azon posztmodern miveire, amelyeket mitikus és mesés elemekkel telit.*'

85 H. Nagy Péter, A negyedik. Kiegészités Németh Zoltan A posztmodern magyar
irodalom harmas stratégiaja cimdi kényvéhez, Opus, 2015/1, 76-87.

86 NEMETH, I.m., 12.

87 Uo., 33.

88 H. NaGy, A negyedik, 81.

89 V6. Mark BouLbp, Cyberpunk = Companion to Science Fiction, 217-218; illetve
SANTA Szilard, Volt egyszer egy cyberpunk = U6, Mesterséges horizontok, 26.

90 V6. http://www.wattpad.com/16462937-sf-sub-genre-definitions-gothpunk (Hozza-
férés: 2015. februar 22.)

91 V6. Catherynne M. VALENTE, Marija Morevna és a Halhatatlan, Budapest: Ad Astra,
2012, fulszbveg.
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— Nowpunk (most-punk) — Bruce Sterling kifejezése azokra a hacker-
tematikaju kotetekre, amelyek a jelentinkben jatszdédnak.®?

— Dreampunk (alompunk) — az alkimia és az okkultizmus egyéb jegyei
mellett elsésorban az almokra koncentral; a szévegek alomlogikat hasz-
nalnak, ami a teljes kiszamithatatlansagot is magéaval von(hat)ja. Az
egyes almok magyarazatai kulénb6z8d klasszikusokbdl, mesékbdl és
almoskonyvekbdl erednek.%3

— Greenpunk (z0ldpunk) — a jov6 vagy a mult vilagai helyett a jelenben jat-
szbdik; az irdnyzat a technolégia tudatosan Fold- és természetbarat esz-
kozeivel latja el tarsadalmat, felfliggesztve a kdrnyezetszennyezést.%

Az elBbbiekkel szemben jéval tébb szerz6t megmozgatd, s igy gyimélcso-
z8bb leagazasoknak bizonyultak a kovetkezdk:

— Biopunk — a cyberpunk technolégiai szingularitdson alapulé jovéképe
helyett a biopunké a szintetikus bioldgia és a felgyorsult biotechnoldgia
mentén szervezddik. Amig az elébbiben hackerek, addig az utébbiban
biohackerek tevékenykednek, akik a virtualis vilagok szoftverei helyett
az él6 szervezetek DNS-ét manipulaljak, nem egy esetben mutansokat
hozva létre.®> A Gyuris Norbert dltal taglalt cyberpunk — steampunk
ellentétpar helyett taldn szerencsésebb volna cyberpunk — biopunk
szembenallasrél beszélni.

— Nanopunk — a biopunkkal rokon irdnyzat, amely a nanotechnolégidban
rejlé lehetéségek kilonb6zé meélységl kihasznalasa mentén épiti fel
vilagait.%

Az alternativ torténelem vonalan hasonlé leszarmazas nem talalhato; ott az
egyes regényeket legfeljebb aszerint osztalyozhatnank, hogy mely korban is
helyezhet6 el azok divergal6 pontja.

Erdekességként megemlithets a térténelmi regények bizonyos jellegzetessé-
geinek rokonsaga az alternativ torténelmi regényekkel, valamint a steampunkkal;
ezekre ugyanis éppugy érvényes Gyuris Norbert fentebb mar citalt megallapita-
sa: ,A linearis torténetmondas hézagaiba, annak fragmentalt szerkezetében
huzédo torésvonalakba utdlag beleirt, de lehetséges torténet.”™” A torténelmi
regények végig fikcidval telitik a torténelmet, féként azokon a szakaszokon, ahol
az egyik ismert tdrténelmi eseménytél eljutnak a masik ismert torténelmi esemé-
nyig; ezeket akar stabil neuralgikus pontoknak is nevezhetnénk. Innen nézve
Iényegében a torténelmi regények is alternativ térténelmi mivekké valnak, hiszen
a kitoltott hézagokban a mult egy lehetséges variansat vazoljak fel. %

92 V6. http://www.wattpad.com/2435343-sf-sub-genre-definitions-nanopunk (Hozzafé-
rés: 2015. februar 21.)

93 V4. http://dreampunk.me/blog/what-is-dreampunk/ (Hozzaférés: 2015. februar 21.)

94 V4. http://lwww.wattpad.com/2445099-sf-sub-genre-definitions-greenpunk (Hozza-
férés: 2015. februar 21.)

95 Lasd még a kdvetkezd fellleten: http://www.wattpad.com/2435338-sf-sub-genre-
definitions-biopunk (Hozzaférés: 2015. februar 21.)

96 Lasd: http://www.wattpad.com/2435343-sf-sub-genre-definitions-nanopunk (Hoz-

zaférés: 2015. februar 21.)

16



76

Baka L. Patrik

Az ereddk és a parhuzamosan kialakult irdnyzatok taglalasa utan most mar
térjink vissza a steampunkhoz, az ebben rejl§ lehetéségek skalaja ugyanis
oly szélesnek bizonyult, hogy a cyberpunk altal generalt szubzsanerek legja-
vaval ellentétben nemcsak hogy a folyamatos térnyerés lett a jellemzdje,
hanem a beléle kiinduld, ujabbnal ujabb ledgazasok is, melyeket idézjelesen
akar ,al-almifajokként” is emlegethetnénk.

Ezek felsorakoztatasa el6tt azonban még érdemes szét ejteniink a proto-
steampunk kategériardl, ahova azok a mivek tartoznak, amelyek bar még az
almifaj kikialtasa el6tt keletkeztek, annak jellegzetességeit valamilyen mér-
tékben mégis magukon hordozzak. A szakirodalom elsésorban azokat az opu-
sokat sorolja ide, amelyek a science fiction el6futarainak vagy megteremt6inek
is szamito 19. szazadi tudomanyos fantasztikus romancokhoz nyulnak vissza,
azok Ujrairasai, atértelmezései. A proto-steampunk mivek kozé tartozik
Christopher Priest The Space Machine®® cim( mive, amelyben H. G. Wells
jelenik meg rekurziés szerepben, Michael Moorcock mar emlitett Jerry
Cornelius-sorozatanak egyes kotetein tul a szerzd Oswald Bastable-trilégigja
is', mely az edwardianus éra optimista technologiafelfogasat hordozza
magan, tovabba Ronald W. Clark Queens Victoria’s Bomb'®! cimii kotete, de
ide tartozik a mar emlitett The Wild Wild West cim(i sorozat is 1965-69-bdl.
Mas megkozelitésben, ha az idébeli distancia ellenére nem fliggesztjuk fel
jelenkori olvasasi normainkat, a 19. szazadi klasszikus szerz6k, Mary Shelley
(Frankenstein, avagy a modern Prométheusz [1818])'%?, Jules Verne (Utazas
a Fold kézéppontja felé [1864], Utazas a Holdba [1865], Nemo kapitany.
Huszezer mérféld a tenger alatt [1870], Utazas a Hold kériil [1870])'% és H. G.
Wells (Az idbgép [1895], Szérnyetegek szigetén | Dr. Moreau szigete [1896],
A lathatatlan ember [1897], Vilagok harca [1898])'% miivei szintén olvashatok
proto-steampunk alkotasokként. 105

97 Gvyuris, Metafikcio, térténelem és identitas a steampunk regényben, 223.

98 A térténelmi regények alternativ térténelmi jellege kapcsan részletesebben lasd:
Baka L. Patrik, Mi lett volna, ha. Magyar f6ldén Afrikaban..., 107—108.

99 Christopher PRIEST, The Space Machine, New York: Harper & Row, 1976.

100 Michael Moorcock, The Warlord of the Air, New York: Ace Books, 1971; U6, The
Land Leviathan, New York: Doubleday, 1974; és U6, The Steel Tsar, London,
1981.

101 Ronald W. CLARK, Queens Victoria’s Bomb, London: Jonathan Cape, 1967.

102 Mary SHELLEY, Frankenstein, avagy a modern Prométheusz. Online elérheté:
http://mek.oszk.hu/02700/02735/02735.htm (Hozzéaférés: 2015. februar 21.)

103 Jules VERNE, Utazas a Féld kézéppontja felé. Online elérheté: http://mek.oszk.
hu/05300/05388/05388.htm; U6, Utazas a Holdba. Online elérhetd:
http://mek.oszk.hu/00500/00521/html/; U6, Nemo kapitany. Hiuszezer mérfold a
tenger alatt. Online elérhetd: http://mek.oszk.hu/00500/00524/00524.pdf, U0,
Utazas a Hold koriil. Online elérhetd: http://mek.oszk.hu/00500/00521/html/ (Hoz-
zaférések: 2015. februar 21.)

104 H. G. WELLs, Szérnyetegek szigetén — Dr. Moreau szigete, Budapest: Moéra
Ferenc Ifjusagi Konyvkiadd, 1990; U6, A lathatatlan ember. Online elérheté:
http://mek.oszk.hu/02500/02521/02521.htm; U®, Vilagok harca. Online elérhetd:
http://mek.oszk.hu/03000/03018/03018.htm (Hozzaférések: 2015. februéar 21.)

105 V6. VANDERMEER — CHAMBERS, The Steampunk Bible, 16—48.; és http://www.sf-
encyclopedia. com/entry/steampunk (Hozzéaférés: 2015. februar 21.)



Teljes g6zzel

A g6zpunk mivek korilhatarolasara vonatkozéan Gyuris Norbert a kovet-
kezbket jegyzi meg: ,A steampunk talan egyik legfontosabb tulajdonsaga,
hogy a steampunk fikciot jellemz6en nem a regényirok szerzik [...], hanem az
értelmez6i kozosségek értékelik at a korabban megjelent SF irasokat és sorol-
jak a steampunk miifajaba.”’® Noha a mondat els6 szakaszat elvethetjlk,
hiszen ennek éppen az ellentétét igazolja a szubzsaner alakulastérténete —
Gyuris mindazonaltal nem kovetett el hibat; irdsanak idejében megallapitasa
helytallé volt, hiszen az iranyzat akkor jorészt stagnalt —, az atértékelést emli-
t6 rész azonban tokéletesen lefedi a proto-steampunk kategoriaba valé beso-
rolas iranyelveit.

Alabb azok az agazatok kévetkeznek, melyeknek bar a gézpunk az alapja,
vilagépitésik egynéhany pontjan, ilyen-olyan mértékben mégis elkanyarodnak
attél. Noha a szigori megkdzelités szerint ezek az al-almifajok mind 6nallé
kategoriat alkotnak — a steampunk alapgondolata altal generalt iranyzatok
kozel atlathatatlannak tetsz6 haléjat —, az egyes miivekben egymassal és a
g6zpunkkal valé gyakori talalkozasuk azonban tovabb er8siti az 0sszetartoza-
sukat. E kategoriakat két nagyobb csoportra oszthatjuk:'%”

I. Azok az irdnyzatok, melyek a g6zpunktdl kortdrésukben kilénbdznek:

— Stonepunk (k6punk) — a k6ékorszak neolitikus forradalmara alapoz; min-
den a k6 felhasznalasaval torténik. Akar olyan ,fejlettségl” kékor is
kialakulhat, mint amilyen a Frédi és Béni, avagy a két kbkorszaki szaki
(The Flintstones)'%® cim(i rajzfilmsorozat vilaga. Ez utébbi a mUfaj tulaj-
donképpeni klasszikusa.

— Bronzepunk / sandalpunk (bronzpunk / sarus punk) — a teljes antik
korra, az akkor viragzé tarsadalmak miikodésére és a technoldgiaikban
rejl6, felturbézhatd lehet6ségekre alapoz. Kimagaslé vonala a /atin-
punk, ahol a Rémai Birodalom tovabb él, sajat tarsadalmi berendezke-
désével és elvrendszerével, de mer6ben Ujszerl technolégidkkal.
Emailez6 legatusok, lézerfegyveres gladiatorok, mechanikus utcala-
nyok és rabszolgak jellemzik. A jévébe is attranszponalhatd, ha a tarsa-
dalom a romai utra tér vissza. Remek példa Suzanne Collins nagysike-
rii trildgiaja, Az Ehez6k Viadala'®, ahol a gyerekgladiatorok arénakiiz-
delmein, a hanytaté lakomakon és az elvégzendd munka szerint szek-
torokba rendezett rabszolgakon tul még az uralkodo réteg karaktereinek
neve is a romai vilagot eleveniti fel.

106 GvYuris, Metafikcio, térténelem és identitas a steampunk regényben, 208—209.

107 A felsorakoztatott iranyzatok bemutatasat lasd: VANDERMEER — CHAMBERS, The
Steampunk Bible, 54-55.; és a http://www.wattpad.com/story/616257/parts, illetve
a http://www.sf-encyclopedia.com/ oldalak vonatkozé szécikkeit. (Hozzaférések:
2015. februar 23.)

108 Frédi és Béni, avagy a két kbkorszaki szaki (Rendez&k: Joseph BARBERA — William
HANNA, Gyarté: Hanna-Barbera Productions, USA, 1960—-1966.)

109 Suzanne CoLLINS, Az Ehezbk Viadala, ford. Totth Benedek, Budapest: Agave
Konyvek, 2009; U6, Futotiiz, ford. Totth Benedek, Budapest: Agave Konyvek,
2010; U6, A kivalasztott, ford. Toth Benedek, Budapest: Agave Koényvek, 2011.

7



Baka L. Patrik

— Candlepunk / middlepunk / castlepunk (gyertyas punk / k6zépkori punk
/ varpunk) — a felturbézott kbzépkor; lovagok, kiralyok és szerzetesek
konferenciahivasai. Ala rendelheté a dungeonpunk (alvilagi punk),
melynél a candlepunk mivekbe magia vegyll; és a plaguepunk (jar-
vany- vagy pestispunk), ahol a felporgetett kézépkori torténetek a jar-
vanyokat és a pestis okozta pusztitdst mesélik ujra.

— Clockpunk (éram(ipunk) — a g6zt p6fogé masinériak helyére az érami-
vek fogaskerék-technolégiaja keril. A steampunkhoz képest id6ben is
korabban jatszédik. A reneszansz (ultra)technoldgidja, Leonardo da
Vinci kora ez.

— Piratepunk (kalézpunk) — a torténelem barmely koraban jatszédhat,
noha a kalézkodas 17-18. szazadi aranykora a leggyakrabban valasz-
tott id6szak. Kulcsszavai: kalézélet, fosztogatas, szuperagyuk / 1ézera-
gyuk, rumos hangulat.

— Teslapunk — a feltalalo, Nikola Tesla nevébdl eredeztetett iranyzat. Az
ide tartozo regényekben Tesla sikerrel hasznalja fel az elektromos ener-
giat, s alakitja at a teljes viktoridnus és edwardianus kori technolégiat.

— Edisonade (edizonad) — a robinzonad kifejezésen alapuld6 meghataro-
zas, mely ugy emeli kdzponti figurava Thomas Alva Edisont, mint teszi
azt a teslapunk Nikola Teslaval. Edison taldlmanyait a legelképesztébb
tovabbgondolasokban lathatjuk itt.

— Dieselpunk (dizelpunk) — a steampunk eretneksége, melyben a gézerét
a gazolaj valtja fel, amely az esetek tébbségében politikai és haborus
nézeteltérésekkel jar. A dieselpunk mivek java a két vilagégés kozott
jatszodik — a kbzeg jellege legalabbis ezt az érat idézi. Az irdnyzat ala
rendelheté a decopunk (krdmpunk), mely a dieselpunk kvazi felljitott
valtozata, de a gépek feltjitasanak értelmében. Itt a fémes tompasagot
a krom csillogasa valtja fel.

— Transistorpunk / atompunk (tranzisztor- és atompunk) — a masodik
vilaghaboru utani id6szak, de még a digitalis korszak elétt. Kulcsszavak:
hideghaboru, paranoia, kémhaldzatok, besugoék, atomkor, Csernobil,
Urutazas, Szputnyik.

— Spacepunk (Grpunk) — fejlett technolégiaval felszerelt, de a ma és a mult
politikai gondolkodasaval és hierarchiai berendezkedésével biré népek
és fajok viadala.

— Surprisepunk (meglepipunk) — kiindulépontja — a térténelem barmely
id6szakaban — a meglepetés. A neandervolgyieké, amikor a tliz helyett
az elektromossagot fedezik fel; a szerzeteseké, amikor az énekeikbe
csempészett néhany uj itemmel beatboxolni kezdenek; vagy a tudéso-
ké, akik az atombomba helyett megtanulnak fénysebességgel utazni.

II. Azok az iranyzatok, melyek a gézpunk-vilag eltér6 megkdzelitését adjak:

— Boilerpunk (bojlerpunk) — az arisztokratikus steampunkra adott kékgal-
léros valasz. A boilerpunk iranyzat a kétkezi munkasok nehézségeire és
élettapasztalataira épit, akik nap-nap utan szenet lapatolnak, hogy g6z-
zel lassak el a felsébb rétegeket. De mindebbdl egy id6 utan elég lesz.
Az ipari forradalmat mas jellegi is kdvetheti...

— Gaslight romance (gazlampas romanc) — a britek kifejezése a viktorianus
korban jatszddo, azt idealizald és futurizalé romantikus-nosztalgikus tor-
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ténetekre. Voltaképpen egy belsd hasznalatu kifejezés a gbzpunkra.
Ugyanezt a terminust hasznaljak azonban a fantasy steampunk regé-
nyekre is, ahol a g6zhajtasu technoldgia pusztan diszletként szolgal.

— Mannerspunk (médos punk) — leginkabb a modos, elitista tarsadalmi
rétegek viszalyai, intrikdja és a szerepl6k végeérhetetlen szoparbajai
adjak az iranyzat kereteit. No és persze a tdncok, az estélyek és a csil-
log6 udvarhazak.

— Raygun gothic (sugarfegyveres gotika) — a retrofuturista, a krommal
diszitett és a sci-fi filmekbdl ismert legkildnfélébb eszkdzok kerlilnek
eld, atalakitva, gézpunk formaban. A névadas a legrégibb filmekben
latott spiralos, giccsesen csillogo Iézerfegyverekre utal, melyek egy kis
iranyzatkeveréssel jol beolvadnak a kézegbe.

— Stitchpunk (fércpunk) — a kézmiivesség egyes valfajainak keveredése a
,csinald magad” (DIY) felfogassal. Ezekben a miivekben a takacsok, az
esztergalyosok, a drétosok és a stoppolok munkain van a hangsuly.
Remek példa a 9 cim( animaciés film"°, ahol az egymast zsakcafatok-
bdl 6sszevarrd, kedves Frankenstein-babak mentik meg a vilagot.

A steampunk fajtai és térténeti stratégiai

Az el6z6 fejezetben felsorakoztatott mifajkozi és almiifajkdzi kapcsolatrend-
szer nem hiaba nevezhetd halénak, hiszen, amint arr6l mar sz6 esett, a g6z-
punk-vilag megkodzelitései — de még a kortorések is — ilyen-olyan mértékben
Osszefondd(hat)nak. Ahogy a tedria szintjén az egyes iranyzatok is elézmé-
nyei vagy kdvetkezményei egymasnak, ugy a mivek térténeti sikjan az egyes
technoldgiak és tarsadalmi valtozasok is elézményként és kdvetkezményként
manifesztaldédhatnak egy korabbi vagy késébbi stacidhoz képest. E kapcso-
lathalé milyenségétdl és feszességétdl fliggetlenll azonban a térténetszerve-
z8dés ok-okozatisaga, a vilagépités megoldasai, illetve annak keretei alapjan
a steampunk eltéré fajtait és torténeti stratégiait kilonboztethetjik meg.

A gbzpunknak Cory Gross értelmezése szerint''" voltaképpen két fajtaja
van, amelyeket Celeste Olalquiaga giccselméletét'? segitségil hivva kiloni-
tett el. Az egyik a nosztalgikus steampunk, amely optimista, hajlamos az ide-
alizalasra és egyfajta romantikus szemléletet kdvet. Els6sorban a kvazi proto-
steampunk m{ivek sorolhatok ide, melyek j6 része még hitt a technolégiai fej-
I6dés megvalté erejében. Kézullik is a legmarkansabb példa Jules Verne mun-
kassaga.

110 9 (Rendezd: Shane Acker, Gyartok: Relativity Media — Starz Animation — Tim
Burton Productions — Bazelevs Animation, USA, 2009. [9. 9.])

111 Cory GRoss, Varieties of Steampunk Experience, Steampunk Magazine, 1. sz.,
60—63. Online elérheté: http://www.combustionbooks.org/downloads/SPM1-
web.pdf (Hozzaférés: 2015. marcius 4.)

112 Celeste OLALQUIAGA, The Artificial Kingdom: A Treasury of the Kitsch Experience,
New York: Pantheon Books, 1998, féként 28—29, 68—74, 293. (Hivatkozas az ere-
detiben — B. L. P.)113 A http://www.geocities.com/SoHo/9094/STEAMFAQ.html,
illetve a http://en.wikipedia.org/wiki/ Steampunk oldal is részletesen hozza a
steampunk f§ iranyzatait.
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A masik lényegében az els6 ellentéte: a melankolikus steampunk. Ez els6-
sorban a g6zpunk-vilag arnyoldalait domboritja ki; elveszti a pozitiv megkdze-
lités tonusat. Piszkos, szennyes, budos varos és emberek, nyomorusag, sze-
génység jellemzik. Kétségkivil A gépezet a legjobb példa a melankolikus
iranyzatra, amely a cyberpunk &ltal vizionalt élhetetlen jov6 utan az élhetetlen
multat mutatta be.

A torténeti stratégiak szerinti kategorizalast Gyuris Norbert is elvégzi: ,A
torténeti steampunk (mas néven timepunk) egyfajta alternativ torténetirasként
mikaodik, valamely tdbbé-kevésbé tavoli korszakba helyezi a cselekményt;
ennek szamos valtozata létezik, amelyek nagyjabdl a kor és kultura jellege
szerint tagozddnak.'® A fantasy steampunk ezzel ellentétben egy kitalalt, fik-
tiv vilagot allit 6ssze a fantasy szabalyai szerint, mikdzben gbzerd hajtotta
talalmanyok flszerezik a gyakran varazslatra és magiara épuld fiktiv civiliza-
ciot.” "4

A teljességigény apropojan még elmondhatd, hogy a torténeti (historikus)
g6zpunk cselekménye — a fogalom alapvet6 jelentéstartalmaval szemben — a
mult mellett akar a jév6ben is jatszodhat, ha elkerili a gézenergianal fejlettebb
technologiak térnyerését, és helyettik végig gbzerdn alapuld eszkozokkel
oldja meg az emberiség problémait, példaul az informaciétechnolégia forra-
dalmahoz sziikséges lépéseket. Ezen felll még azok a regények is idesorol-
hatdk, amelyek tarsadalma valamiféle vilagméret( probléma okan kénytelen a
korabbi korok technolégiajat eléhalaszni, hogy biztositsa fennmaradasat. Az
ide vonatkozé kimagasld példa Paolo Bacigalupi Hugo-, Nebula- és Locus-
dijas regénye, A felhtizhatés lany™S, amelynek energiavalsaggal kiizd6, hoz-
zank képest jov8beni univerzumat Santa Szilard ekként mutatja be: ,Az infor-
macids tarsadalom Osszes kutylje eltlint az ellenutdpia vilagaban, a straté-
giailag legfontosabb minisztériumokon van ugyan néhany szamitégép, a val-
lalatokban azonban pedalos szamitdégépeken dolgoznak, a légkondicionald
berendezések helyett pedig kurblis ventilatorok igyekeznek elviselhetébbé
tenni a hdséget. |d6nként az olvasd ugy érezheti, hogy egy steampunk
regényt olvas. [...] A fosszilis energiahordozék szinte elfogytak [...] [A]z ener-
giat 6kol nagysagu lendrugdkban taroljak, az energiatarolas a gazdasag egyik
kulcskérdése.”"6

A fantasy steampunk miivek jorészt teljesen nélkilozik a tudomanyos hat-
teret, ezekben a vilagokban ugyanis a gézpunk pofogése, fogaskerekes-vikto-
rianus Oltézéke és masinéridi csupan diszletnek szamitanak; az irdnyzat élet-
re hivasaért felel6s regények szinte kizardlag igy szervezédnek. A korabbi
fejezetek fényében szilkséges megjegyezni azonban, hogy a historikus ste-
ampunkkal ellentétben, amely a mifaji genealdgiaban egyértelmien az alter-
nativ torténelem és a cyberpunk leszarmazottja volna, a fantasy gézpunk el6z-
ményeként mar sokkal inkabb a maga teljességében vett fantasy tlnik fel, ok-
okozati eljarasai miatt is.

113 A http://www.geocities.com/SoHo/9094/STEAMFAQ.html, illetve a http://en.wiki-
pedia.org/wiki/ Steampunk oldal is részletesen hozza a steampunk f6 iranyzatait.

114 Gvuris, Metafikcié, térténelem és identitas a steampunk regényben, 218-219.
Kiemelés az eredetiben.

115 Paolo BACIGALUPI, A felhtizhatos lany, ford. Horvath Norbert, Budapest: Ad Astra, 2012.

116 SANTA Szilard, Génhekkelt jévéképek: A felhtizhatos lany = U6, Mesterséges hori-
zontok, 111.
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A fenti két torténeti stratégian tul lehetséges harmadikként volna megem-
lithet® a variaciok kategdriaja, ahova az almfaji és al-alm(faji kapcsolathalét
szdvegszinten is mikodtetd regények kertlnének, igaz, ezek tovabbra is
besorolhatéak volnanak a torténeti vagy a fantasy agak valamelyikébe.
Variaciokként emlithetnénk a Leviatan-trilogia koteteit, amelyek a steampun-
kot a teslapunkkal és a biopunkkal keverik, de A felhizhatos lany is Ujra szo-
bahozhato, hiszen els6sorban az is biopunk regény.”

A steampunk alfai — Az iranyzat hajnala

Jelen szbvegrésznek nem célja a mélységi elemzés, ezt a keretei sem teszik
lehetévé. Célja azonban sziikre szabottan bemutatni azokat a miveket, ame-
lyek a gbzpunk tulajdonképpeni létrejottéért felelnek. Nem foglalkozunk proto-
steampunk szdvegekkel, s nem tériink ki az 1995 utani opusokra sem. A feje-
zetbe bekerllt kotetek esetében nem szamitott kritériumnak a magyar nyelv(
forditas, igy az aldbbiakban olyan mivekrdl is sz6 esik, amelyek magyarul
(még) nem érheték el. Valogatasunk két legfontosabb kritériuma kézil az
egyik a reflektaltsag volt — elsésorban a fentebb bevont angolszasz szakiro-
dalom altal —, a masik pedig az alm(ifaj kialakulasaban és/vagy térnyerésében
jatszott meghatarozoé szerep. Hat szerz6 6t kotetérdl lesz sz6. Az els6 harom
mi a steampunk fogalmat életre hivé kaliforniai irétrié tagjainak egy-egy regé-
nye. Ezek utan a szubzsaner expanzidjaért felel6s alfa-miirdl értekezink —
ami magyarul is a legreflektaltabb —, zarasként pedig a gézpunk-hagyomany
elsé jelentésebb tovabbvivdjének ,harom az egyben” kotetérdl lesz szo.

K. W. Jeter: Morlockok éjszakaja

Azon tulmenden, hogy a steampunk kifejezés is K. W. Jeter nevéhez fliz6dik
— levél a Locus magazinnak —, a szerz§ az elsd, hivatalosan is gézpunknak
titulalt regényt is a magaénak tudhatja: ez a Morlockok éjszakaja. Amint azt
Kat Hooper irja kritikajaban, a mi eredetileg egy kiaddi felkérésre irédott,
melyben pusztan annyit szabtak meg feltételként, hogy a térténetnek a brit tor-
ténelem valamely szakaszdban kell jatszédnia, s hogy a birodalmat olyan
veszély kell fenyegesse, amitél csak egy mas korbdl/id6sikrol érkezd hés
mentheti meg."® Az mar nem volt feltétel, hogy a szovegnek H. G. Wells Az
idégép cimi klasszikusahoz is vissza kellene nyulnia, Jeter mégis annak tulaj-
donképpeni folytatasat irta meg. Kényvében a morlockok az id6gép segitsé-
gével jutnak a viktoridnus kori Londonba, hogy a varossal kezdve megszalljak
a vilagot, mikbzben deus ex machina-szer( idéutazast kdvet el a megmentd,
Artur kiraly is. Voltaképpen ez a két esemény jelenti a neuralgikus pontokat.
A torténetben az Artur-mondakor ismert elemei kozul tobb is felrémlik, a
joként s rosszként egyarant és egyszerre megtestesulé doppelganger-
Merlinen tul a legfontosabb mégis az Excalibur, amelynek segitségével a kiraly

117 V6. http://hu.wikipedia.org/wiki/Steampunk (Hozzaférés: 2015. marcius 4.)
118 Lasd: http://www.fantasyliterature.com/reviews/morlock-night/ (Hozzaférés: 2015.
marcius 4.)
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is véghezvihette id6utazasat. A regény kalandszerliségét az id6utazas soran
harom darabra tort pallos részeinek felkutatasa adja, melynek soran a félénk
narrator és egy férfiruhas holgy segitik az emlékezetét vesztett mondabeli
kiralyt. A széveg humora megnyer8en viktorianusra sikeredett, s a keresés
soran kibontakoz6 London csatatér-utcaszakaszai, sikatorai és csatornai is
fel-felvillantjak mar annak a disztopikus-melankolikus szérnyeteg-polisznak a
jellemzéit, amelyet Gibson és Sterling rajzolnak majd meg még élesebb kon-
tarokkal. A regényben azonban nem egy kovetkezetlenség is felfedezhetd,
amelyekre kritikajaban Kat Hooper is kitér: Miért épp csak Artur mentheti meg
az orszagot? Hol a hadsereg, s a végsé megoldas fel6l nézve miért olyan
sikertelen? Mi a szerepl6k motivacioja? Ezek a kérdések valdéban valasz nél-
kdl maradnak.

A Jeter-regényrdl sziletett legterjedelmesebb magyar nyelvi irdst minden
bizonnyal Sanawad blogjan talaljuk, amelyrél altalanos koérilményessége és
tulontul szertedgazd megkozelités-rendszere ellenére is elmondhatd, hogy a
regény részletes bemutatasat adja. Szot ejt tobbek kozt a vilagkeret fokozatos
elmosbdasarol és szlrrealissa valasarol, melyhez a besziremlé almokon és a
hirtelen szituaciévaltasokon tul elsésorban a kdrnyezet fantasy-elemekkel valé
telitédése vezet; ez utdbbira tetszetés példa Atlantisz felfedezése a londoni
csatornahalézat alatt. A legértékesebbek mégis Sanawad kritikai meglatasai —
amelyek er6sen dsszecsengenek a Hoopernél olvashatokkal — a Morlockok
éjszakajanak ironikussa valasarol az instabil karakterek és az idénkénti,
kikezdhet6 ok-okozatisag altal."®

H. Nagy Péter vonatkozé irasa az id6utazas-problémat boncolgatja, mely-
ben az id6utazasbdl adédo ,paradoxonokat” tematizalé regények kozt emliti
Jeter mivét. Hogy miért? Az mar Wells opusaban kiderul, hogy a morlockok
az emberiség tavoli leszarmazottai, akik ilyenforman a sajat 8seiket prébaljak
meg elpusztitani. A Jeter-regény szerint ez a katasztrofa — az ugynevezett
nagymama-paradoxon'? — az id6 kilyukadasahoz vezetne. ,Tehat ha a mor-
lockok elfogyasztjak elédeiket, meg sem sziilethetnek. Az id6paradoxonok fel-
vonultatdsa kdzkedvelt ir6i eljaras [...], de a szazad kbézepe 6ta megkertlhe-
tetlen, hogy minden olyan konstrukcié bukik, amely figyelmen kivil hagyja a
kvantummechanikat.”’?' Ez ugyanis — a tudomany jelenlegi allasa szerint
kikezdhetetlen — megoldast kinal a problémara, mégpedig Hugh Everett I
sokvilag-elméletét, amely azt allitja, hogy ,[...] ha az univerzum kvantumszin-
ti dontésre kényszeril, megduplazddik. Az id6utazas révén — mivel minden

119 V6. http://sanawad.sfblogs.net/2009/11/24/rt-35-jeter-es-a-morlockok-kw-jeter-
morlockok-ejszakaja/ (Hozzaférés: 2015. marcius 4.)

120 ,Tegylk fel, hogy van mar id6gép, és egy fiatalember visszamegy a multba, hogy
megnézze a nagyanyjat lany koraban. Sikeril a dolog, megismerkedik a lannyal,
akinek természetesen fogalma sincs arrdl, hogy leendd unokajaval beszélget. Ezt
kovetben sétalni mennek a hegyekbe, ahol a »nagymama« véletlenll belezuhan
egy szakadékba, és meghal. Ha nagymama nem ment férjhez, nem sziilte meg
az idéutazé apjat, akkor maga az idéutaz6 sem lehet a vildgon. Ha viszont nincs
a vilagon, hogyan mehetett vissza az id6ben?... ” NEMERE Istvan, Az idd csapdai.
Online elérhetd: http://www.nemere.hu/n127.htm (Hozzaférés: 2015. marcius 7.)

121 Acitadtum szarmazasi és a téma mélyrehatdbb kibontasanak helye: H. NAGy Péter,
Utazasok az idégéppel. Wells-tovabbirasok, Opus, 2014/2, 61.
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pillanat potencialis eldgazasi pont — végtelen szamu alternativ [vilag] hozhato
létre [...] (paradoxonok feloldva), s ezek k6z6tt a kommunikacio vagy atjarasi
lehet&ség akkor szakad meg, amikor meghozzak a jovét befolyasolo dontése-
ket.”122 Osszefoglalva tehat, ha K. W. Jeter kicsit mélyebben tanulmanyozta
volna az id6utazasra is kitérd tudomanyos szakirodalmat, kikertilhette volna
mive paradoxonjat.

A Morlockok éjszakaja mindazonaltal sodré lenduletd, szérakoztaté melan-
kolikus steampunk fantasy, tele varatlan fordulatokkal és a biztonsagérzet
almainkbdl jol ismert felfliggesztésével.

Tim Powers: Anubisz kapui

A kovetkezd kotet, amely nagyban hozzajarult a mar 6nall6 iranyzatként szer-
vez6dd steampunk kanonépitéséhez, Tim Powers 1983-as megjelenési
Anubisz kapui (The Anubis Gates)'?® cim{ mive volt. A regény bravuros 6tvo-
zete a korai gétikus horrornak, a ,titkos torténelem stilusanak”?4, a fantasynek
és a wellsi tudomanyos-fantasztikus idéutazasnak, mindezt Gyoérgy kiraly ural-
kodasanak idejébe vetitve, amely akar previktorianus korként is bemutathato
volna.'?® A Jeter-kotettel vald hasonlésag nem véletlen, mert amint arra hivat-
kozott kritikajaban Kat Hooper ravilagit, mindkét mi egyazon kiadéi palyazat
apropdjan szuletett — mar most megel6legezzik, hogy késébb a kaliforniai ste-
ampunk-trié6 harmadik tagja, Blaylock is csatlakozott a projekthez.

Az Anubisz kapuinak konfliktusat egy, az 6si egyiptomi magidhoz érté mes-
ter idézi el, aki a nilusi orszagot uralni kivano briteket igyekszik megleckéz-
tetni, barmi aron. A birodalom szivében, Londonban végrehajtott szeansz
azonban nem vart kdvetkezményekkel jar: tobb helyltt lyukakat Ut az idében,
melyek 6sszekapcsolédva tulajdonképpeni atjarokként manifesztadlodnak a
torténelem egyes korszakai k6zo6tt. Ezek Anubisz kapui. A ,napjainkban” jat-
sz6d6 idésikban egy olyan milliardos fedezi fel az atjarét, aki eredetileg sulyos
betegségének gydgymaodijat kutatta — ez a kvazi meglepetés a regényt egy-
szersmind a surprisepunk iranyzatdba is besorolhatéva teszi. Powers milliar-
dosa ugy doént, hogy kihasznélja a semmibdl jott lehetéséget, és j6 pénzért
kirandulasokat szervez a multba, a befoly6é 6sszegbél pedig tovabb folytatja a
gyégyméd utani kutakodasat. A regényben egy exkluziv Coleridge-eléadast
kivan elérhetbve tenni idutazé turistdinak, am ennek kénnyebb értelmezésé-
hez szilksége van egy Coleridge-szakérté irodalomprofesszorra. O lesz

122 Uo., 62.

123 Tim PoweRrs, Anubisz kapui I-ll., ford. Juhasz Viktor, Budapest: Valhalla Paholy,
2001-2002.

124 Powersnek mondhatni stilusjegye, hogy az alaposan attanulmanyozott térténelem
barmely koraba képes belesz6ni a fantasztikumot. Mint nyilatkozta: ,Alap-
szabalynak vettem, hogy nem valtoztathatom meg és nem is hagyhatom figyel-
men kivil a felijegyzett tényeket, illetve nem valtoztathatok az események sor-
rendjén — ezutadn pedig megprobéltam kitalalni, milyen l1ényeges, de nem doku-
mentalt tények adhattak volna magyarazatot mindezekre.” http://sfmag.hu/2014/
09/30/tim-powers-a-vampirok-megmentoje-the-stress-of-her-regard/ (Hozzaférés:
2015. marcius 8.)

125 V6. VANDERMEER — CHAMBERS, The Steampunk Bible, 48—49.
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Brendan Doyle, a f6hés, aki végll nem vart kalandokba keveredik: az Anubisz
kapu bezarul, az irodalomtudds pedig ott ragad 1810-ben — ez a divergald
pont. A regény f6 szala Doyle megprébaltatasait tarja elénk, aki rogton bele-
sodrodik a korabeli London alvilaganak haléjaba, és hamar az 6si Egyiptom és
isteneinek hatalmat visszaallitani kivané magus legfébb ellenfelévé valik.

A korh(i abrazolas alapos kutatdémunkat feltételez, s az arnyoldal, a nyo-
mornegyedek mélyrehaté bemutatasa a melankolikus gézpunk felé tolja el a
regényt, mig a hattérben ott hizédé magia a fantasy steampunkhoz, az
ugyancsak részletesen bevont egyiptomi mitolégia pedig annak is mitikus
vonalahoz rendeli. A korhliséget erésiti a britek altal megszallt Egyiptom poli-
tikai valsaganak relevans bevonasa, a szabadkémiives paholyok mikddésé-
nek hiteles abrazolasa s a korabeli sajtocikkek, memoarok és egyéb feljegy-
zések generalta farkasember-hisztéria tovabbgondolasa is, amely ugyancsak
fontos szerepet kap a miiben, kidomboritva annak gétikus horror-vonalat. Az
Anubisz kapui tovabba irodalmi vonatkozasokban is bévelkedik, s az olyan
romantika korabeli alkotok, mint Coleridge és Byron szerepeltetésével az emli-
tett kolték lirgjara is kapukat nyit, mondhatni hattértartalmakat ir a soraik k6zé.
Powers egyébirant elészeretettel szerepelteti miveiben a 19. szazad lirikusa-
it: a The Stress of Her Regard'?® cim(, Ujitdé vampirregényének torténete is
Keats, Shelley és Byron révén bontakozik ki, ahol ugyszintén — a titkos torté-
nelem elvarasainak megfeleléen — a feljegyzett mult sorai k6zé irja be sajat
vampirhistoriajat.

A Jeter-kdnyvhoz hasonléan mellékszerepléként Powersnél is talalkozunk
a férfiruhas lannyal, akit Hooper Az id6gépben megismert Weenaval azonosit.
Az Anubisz kapuiban Doyle professzor masik kedvenc romantikus koltdjeként
szamon tartott William Ashbless pedig James P. Blaylock trilégigjaban rémlik
maijd fel.

Az Anubisz kapui kapcsan zarasképp még elmondhato, hogy noha Jeter
kotete volt a steampunk elinditdja, Powers joval atgondoltabb, szerteagazobb,
s a kritika altal is sokkal pozitivabban értékelt mive ért el vilagsikert: a Philip
K. Dick-dij elnyerését kdvetéen szamos nyelvre leforditottak.'?”

James P. Blaylock: Lord Kelvin’s Machine (Lord Kelvin
gépezete)

A trié harmadik szerzéjének, James P. Blaylocknak egy lazan ésszekapcsolo-
do sorozata ismeretes Steampunk-trilogiaként.'?® Ennek legjelentésebb
darabja azonban a harmadik kétet, a Lord Kelvin’s Machine, amelyet még a
Biblia is a megel6z6 két mirdl levalasztva kezel — a kdvetkezdkben mi is igy
jarunk el.

126 Tim PoweRs, The Stress of Her Regard, New York: Ace Books, 1989.

127 Ajanlhatd olvasonaplok: http://Ifg.hu/4582/ismerteto/tim-powers-anubisz-kapui/;
http://shanarablog. blogspot.sk/2014/10/tim-powers-anubisz-kapui.html; (Hozza-
férés: 2015. marcius 8.)

128 James P. BLAvLock, Digging Leviathan, New York: Ace Books, 1984; UO,
Homunculus, New York: Ace Books, 1986; U0, Lord Kelvin’'s Machine, Sauk City:
Arkham House, 1992.
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Lord Kelvin, azaz William Thompson egy 19. szazadi fizikus, matematikus
és mérnok volt, aki a legfontosabb kutatasi eredményeit a termodinamika teri-
letén érte el — rola kapta nevét a Kelvin-skéla, amely az abszolut h6mérsékle-
tet méri. Kutatasaiban kiemelkedd helyet foglalt el a kormanyozhaté 1éghajo,
amely irant Blaylock is nagy érdekl6dést mutatott. A steampunkra vonatkozo6-
an igy fogalmazott a regényird: ,Féként a kellékeihez vonzédom: a léghajok-
hoz, a tengeralattjarékhoz, az éramiivekhez és a géztechnolégidhoz. Biztos
vagyok benne, hogy gyerekként az emberek legjava szerette szétszerelni az
Oreg orakat, csak hogy egy pillantast vethessen a fogaskerekekre és az elrom-
lott szerkezetekre odabent. Szeretem jozan ésszel és tudomanyosan is
magyarazni és meghatarozni [az almifajt], de a jelmezek és a szemiivegek,
amelyeknek fogaskerekek allnak ki hajlataibél, no meg a gézhajtasu sugar-
fegyverek egyszeriien csak szorakoztatdak.”12°

A Lord Kelvin’'s Machine amellett, hogy egy kvazi trilégia harmadik darab-
ja, maga is harom részbdl all. A kétet prolégusaban a f6hds, Langdon St. lves
szeretett felségének halalarél olvashatunk, akit a f6éellenség, Dr. Ignacio
Narbondo 6l meg — a szerepl6k visszatérd alakjai a korabbi két regénynek. Az
elsd rész egy évvel késébb jatszadik, ahol a felesége halala okozta depresz-
szidban szenvedd St. lves-nek tudomasara jut Dr. Narbondo kdvetkezd 6rdo-
gi terve: a tudds ugy kivanja uralma ala hajtani a Foldet, hogy elébb egy Usto-
kds segitségével elpusztit mindent, ami a bolygén talalhaté. Szamitasai csa-
kis Lord Kelvin gépezetével huzhatok keresztil, amely képes megforditani a
Fold polaritasat, hogy ezaltal a bolygd kikeruljon az Gstokos Utjabdl — mindez
természetesen abszurd, de Blaylock regényeiben mégis természetessé valik.
St. Ives és tarsai végul sikeresen akadalyozzak meg Narbondo tettét, s6t meg
is 6lik a doktort — ideiglenesen legalabbis.

A masik térténet Langdon nagy tisztel6jének, Jack Owlesbynek a szem-
sz6gébdl bontakozik ki, aki egy papirgyari robbantasnak lesz a szemtanuja. Az
egész persze nem véletlen, a létesitménynek és a Kiralyi Akadémia muzeu-
manak ugyanis k6zds az egyik fala — ez utdbbiban &rzik Lord Kelvin masina-
jat. Arra a kérdésre pedig, hogy miként kapcsolédik dssze egy gumielefant,
egy jégverem, egy amerikai tengerész, egy szadista fil, egy gyimoélcséskosar
és egy ponty, az alkimia, az élveboncolas és a szellemidézés ad valaszt: Dr.
Narbondo nem is volt egész annyira halott, amint azt képzelték.

A harmadik rész nyilvanvaldva teszi a rokonsagot a harom kaliforniai szer-
z8 mivei k6zott, hiszen itt Ujra az id6utazaseé lesz a fészerep: Langdon St. Ives
ellopja a Kiralyi Akadémia muzeumabdl Lord Kelvin gépét, hogy ezaltal egy
id6paradoxonokban duskalé torténet vegye kezdetét, melynek célja megmen-
teni az imadott hitvest a halaltol."3°

129 ,Mostly I'm attracted to the stuff: the airships, submarines, clockwork / steam tech-
nology. I'm pretty sure that most people were happy to dismantle old clocks when
they were kids, just to take a look at the gears and mechanical debris inside. | like
intellectual/scholarly efforts to explain and define it but the costumes and the
goggles with gears sprouting from the corner and the steam-powered rayguns are
simply a lot of fun.” VANDERMEER — CHAMBERS, The Steampunk Bible, 48—49.

130 V6. http://www.fantasyliterature.com/reviews/lord-kelvins-machine/comment-
page-1/ (Hozzaférés: 2015. marcius 8.)
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A viktoridanus Londonban jatszddé regény ugy lesz rendkivil szérakoztatd
és abszurd olvasmany, hogy kézben az emberiség sorsa feletti elmélkedé-
sekre, szivszorité dramdakra és a halal utdn maradt Gr meggy6z6 elmesélésé-
re is marad tér. A miben bemutatott, riletes Kelvin-talalmany pedig — mely-
nek létrehozasa jelenti a neuralgikus pontot — nemhogy nem kivan igazodni a
tudomany szabta keretekhez, hanem minduntalan szétfesziti azokat, minek
folytan a Lord Kelvin’s Machine a nosztalgikus és melankolikus steampunk
kozt latszik lavirozni, kozben azonban egyértelmiien gézpunk fantasyvé valik.

William Gibson — Bruce Sterling: A gépezet

A steampunk tényleges expanzidjaért kétségkivil a Gibson — Sterling koope-
racio eredménye, A gépezet felel. A regény a melankolikus gézpunk legtipiku-
sabb példaja, mikézben a fantasy elemeket mell6zve immar egyértelmiien a
historikus torténeti stratégiat koveti. Megjegyezhetd tovabba, hogy amennyi-
ben a szubzsaner kanonjat egészében vizsgaljuk, A gépezet tehet6 felel6ssé
a korabban divo fantasy alapu torténeti stratégia sulyanak csdkkenéséért, az
6nmaga altal implikalt historikus jellemzdk térnyeréséeért, és a megjelenéséig
nyomokban még megmaradt nosztalgikus jelleg majdhogynem véglegesnek
mondhaté felszamolddasaért.

Mindezen fellil ebben a regényben lesz elészor igazan hangsulyos az alter-
nativ torténelmi szarmazas is, hiszen a kordbbi opusok nem helyeztek tul nagy
hangsulyt az altaluk szinre vitt univerzum miénktdl val6 eltérésének okara
vagy okaira. Jeternél, Powersnél és Blaylockndl mindennek magyarazatara
nemes egyszerl{séggel ott voltak a deus ex machinaként beavatkozé fantasy
elemek, amelyek a tizenkilencedik szazadi tulfejlett masinériak létrehozasa-
nak mikéntjérél is elterelték a figyelmet, hiszen ahol egy szeansz vagy egy
magikus targy segitségével lehetséges az id6utazas, sét a bolygé polaritasat
megforditani képes gépezet a halal kijatszasara is felhasznalhato, ott a szu-
pereszkozok feltalalasa is belesimul a vilagba; ami nem mellesleg szimpla
diszletként is szolgalhat egy tényleges, logikailag védhet6 valdésag helyett.
Egy ilyen forgatékdnyv a cyberpunk alapité atyainak viszont mar nem volt
elég. Az 6 regényuk egy technoldgiai neuralgikus pontndl agazik el, s egy —
szamunkra — multbéli technolégia kereteinek ok-okozati kitagitdsaval épiti ki
sajat, korafejlett tizenkilencedik szazadat. ,A tdbb szalon futd cselekmény egy
atrajzolt viktoridnus kori Angliaban jatszddik. A szigetorszag szuperhatalom, a
brit gyarmatrendszer a fél Foldre kiterjed, London a vilag kézepe. A Radikalis
Part kerult hatalomra, melyet Lord Byron vezet, aki — eszerint — anno nem
csatlakozott a gorég szabadsagmozgalomhoz (vagy legalabbis nem adta érte
az életét)"3" — irja a Kontrafaktumok vonatkozoé fejezetében H. Nagy Péter.
Innen nézve A gépezet az alternativ torténelmi regényeknek is Uj iranyvonalat
inditotta el, felvillantva egy, a Philip K. Dick Az ember a Fellegvarban (The
Man in the High Castle)'®? cim( kultikus regénye nyoman jaro szerz6k sza-

131 H. NAGY Péter, A képzelet nagymesterei — Dicktél Robinsonig = Kontrafaktumok, 41.
132 Philip K. Dick, Az ember a Fellegvarban, ford. Gerevich T. Andras, Budapest:
Agave Koényvek, 2010.
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mara megszokott, haborus/politikai toréstél eltéré, mas jellegl divergald pont
mentén szervez6do torténeti stratégiat.

Kilonds és egyszersmind szerencsekerilé életut az, ami Charles
Babbage-nek, az angol matematikusnak jutott, hiszen 6 az, aki egy hajszal-
nyira kerult attél, hogy ma a (g6zhajtasu) szamitdégép feltalaldjaként emleges-
suk. Babbage-t leginkabb azok a szamitési hibak bosszantottak, amelyek az
emberi figyelmetlenségbél adédtak és okoztak torzulast. ,Adna az Ur, hogy
ezeket a szamitasokat is a g6z erejével lehetne elvégezni!” — idézi a mestert
Simon Singh'®3, aki szerint Babbage ,els6, [majd] masodik szamkuiilonbozeti
gépezetének” tervéhez is ez a probléma vezetett. Mivel azonban az elsé, alla-
milag is tdmogatott varians nem miikddott, a masodik mar nem részesllt a
korona juttatasaiban, igy azt Babbage nem is tudta megépiteni, csupan vazlat
formajaban maradt meg. 1991-ben a Science Museum viszont elkészittette a
masodik valtozatot is — amely hibatlanul miikdétt!'3* Am ez csupan a mi vila-
gunk torténete; Gibson és Sterling alternativ univerzumanak masként-alakula-
saban — divergéald pont — éppen Babbage szamitogépének sikeres megépité-
se jatszott kulcsszerepet. ,[H]atasara megjelen[tlek mindazon innovaciok,
amelyek valdjaban csak az informacios technolégiak és az internet forradal-
maval valésultak meg, de ennél jéval messzemendbb kdvetkezményei is lesz-
nek az idejekoran felgyorsult és tulporgd technoldgia keltette hullamoknak”!35
— irja Heged(is Orsolya.

A gépezet azonban metaforikus kapcsolasaira és medialis rétegzettségére
nézve is joval kifinomultabb szdévegszervezési eljarasokat mikdodtet, mint el6-
dei. Ezek remek 6sszefoglalasat ugyancsak H. Nagy Péter hivatkozott tanul-
manya végzi el: ,Egyrészt a regény metaforikus kapcsolasai a »géz« alakza-
tara épllnek (pl. a szeretkez6k gépekként zihalnak; a tarsalgas alabbhagy,
mert XY-bdl kifogy a g6z; Z meglepetésében felszisszen, mintha gézt enged-
ne ki stb.), s ezzel az elbeszélés egymasba ékeli az antropomorf és a techno-
l6giai szinteket. Masrészt a szb6veg folyamatosan medialis rétegzettséget
tematizal (pl. a latoszdg optikai lencseként, dagerrotipiakét stb. azonosithatd)
azaz — onreflexiv moédon — hangsulyossa teszi, hogy a technoldgia tukrézédik
az elbeszélésben.”'3®

Paul di Filippo: The Steampunk Trilogy (Gézpunk-trilogia)

Utolsoként azzal a regénnyel foglalkozunk, melyet a szakirodalom a kaliforniai
trio altal megalapozott steampunk-irdnyvonal tovabbvivéjének titulalt. '3’

Paul di Filippo ir6i munkassaganak nyitd kotete, szerkezetét és cimét
tekintve is James P. Blaylock elétt tiszteleg, hiszen amig ez utébbi szerzének
tényleges trilégiaja jelent meg azonos cim alatt, addig di Filippo harom kisre-

133 Simon SINGH, Kbédkdnyv. A rejtielzés és a rejtjelfejtés térténete, Budapest: Park,
2007, 72-74.

134 Részletesebben lasd: http://news.bbc.co.uk/2/hi/science/nature/710950.stm
(Hozzaférés: 2015. marcius 9.)

135 HEeGEDUS, I.m., 48.

136 H. NAGY, A képzelet nagymesterei — Dickt6l Robinsonig, 42.

137 Lasd: BUTLER: I.m., Uo.; és LUCKHURST: I.m., Uo.
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gényt/novellat rendezett el The Steampunk Trilogy ciml konyvében, s ez a
harmas torténetrendezési stratégia is Blaylock Lord Kelvin’'s Machine-janak
szerkezetét idézi. Di Filippo egyszerre bizarr és humoros tdrténeteiben
Viktoria kiralynd kétélti masardl, rasszista tudosokrol és fekete magiardl, vala-
mint a dimenzidkon ativel6 kolt6i szerelemrdl is olvashatunk. Amit pedig mar
a felvillantott cimszavak is egyértelmiivé tesznek, az a The Steampunk
Trilogyban Ujra teret nyer® fantasy torténeti stratégia, a melankolikus helyett
inkabb a nosztalgikus iranyzat felé valo eltolodas és a jol kijelolhetd neuralgi-
kus pont hianya. Mindezen jellemz&k kétségkivil az almifajteremté szerzék
kvazi hagyomanyahoz rendelik di Filippo kényvét, aki A gépezet altal kijelolt
utakat elkertlve inkabb csak hattéranyagként tekintett az ok-okozati steam-
punk-vilagra.

Az elsd, nemes egyszer(iséggel Victoriara keresztelt kisregény az 6rilt fel-
talald, Cosmo Cowperhwait torténetét meséli el, aki egy olyan kétéltG-ember
hibridet hoz létre, melynek legjelentésebb tulajdonsaga — a kielégithetetlen
szexudlis éhségen tul — az, hogy a megtévesztésig hasonlit 6felségére,
Viktoria kiralynére. Egy bordélyba zarva persze mindez még nem lenne érde-
kes, am a kiralynd egyszer csak eltiinik a trénrdl, s amig a megtalalasara indi-
tott hajtovadaszat nem jar sikerrel, az udvar kénytelen a hibrid tarajosgéte-
Viktoriaval helyettesiteni uralkodojat, mindezt ugy, hogy az alattvalék semmi-
képp se szerezzenek errél tudomast. A sztori voltaképpen a viktorianus erkdl-
csok és a korabeli politika szatiraja, nyakon éntve egy 6rult tudés tgykodésé-
vel, ami a g6zpunk térténetekbdl szinte kimaradhatatlan. Az események ara-
data a teljesen 6sszezavarodott Cosmoét a brit igazsagszolgaltatas vaskarma-
in at egy mindent elddntd parbajig sodorja, de kézben — még ha csak rovid
idére is — megtapasztalhatja az igazi szenvedélyt.'

A masik, Hottentots (Hottentottak) ciml novella — a felszinen legalabbis —
mar kevésbé tlinik viccesnek, ugyanis a svajci szlletés(, elképesztéen arro-
gans, rasszista természetbuvar, Louis Agassiz szemsz6gébdl kerll elbeszé-
Iésre. A torténet Iényegében arra fut ki, hogy az antih6st egy afrikai hazaspar
— egy fehér férfi és fekete hottentotta felesége — a lehetd legelképesztébb
kalandra invitalja: meg akarnak szerezni egy ellopott fétist, amely altal eljut-
hatnak az élet forrasahoz. A kiildetés soran Agassiz anarchistakkal, vudu-
boszorkanyokkal és a lovecrafti horrorok szérnyeivel kerll szembe, a legna-
gyobb kihivast mégis az jelenti szamara, hogy egy afrikai borténben sinyléd-
ve fel ne fedje rasszizmusat. De hiaba minden megprébaltatas, a természet-
tudds jellemén és stilusan semmi nem képes valtoztatni, még az sem, hogy
kdzben 6 is a fajgydldlet aldozatava valik. A karakter-horizonttdl elrugaszkod-
va persze mar ez a torténet is az el6z6h6z hasonldéan szatirikusként tlinik
fel 138

A befejezd sztori, a Walt and Emily (Walt és Emily) a két neves alkoto,
Emily Dickinson és Walt Whitman viragzé szerelmét meséli el, akik egy olyan
spiritiszta és ,tudomanyos” expedicio részesei lesznek, amely a tulvilagra tart,

138 https://antoniourias.wordpress.com/2014/07/11/book-review-the-steampunk-trilo-
gy-by-paul-di-filippo/ (Hozzaférés: 2015. marcius 9.)

139 https://mervih.wordpress.com/2010/07/16/paul-difilippo-the-steampunk-trilogy/
(Hozzaférés: 2015. marcius 9.)
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s ahol még a jov6beni Allen Ginsberg, Sylvia Plath és Ezra Pound szellemé-
vel is 6sszefuthatnak. A mi duskal az irodalmi és irodalomtérténeti utalasok-
ban, jatékosan Ujrahasznositja és Ujraértelmezi az ismert tényeket, beemelve
a két koltd legkulonfélébb miveinek részleteit. Egy mélyebb szdévegelemzés
esetén a harom kozul kétségkivil ez az utolsoé torténet szolgalna a legtdbb fel-
fedeznivaldval.'40
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With full steam. Guide to steampunk

This paper focuses on the interlocking questions of the genre of alterna-
te history and the steampunk subgenre. The first and longest part deals
with the genre theory of steampunk. It starts with the definition of the sub-
genre, continues with the analysis of the inter-genre connections of ste-
ampunk, and ends with the introduction of the initial works of the sub-
genre. The study is based on literature available for the most part in
English, and since no contribution has been made on the topic in
Hungarian yet, the paper seems to fill in a crucial gap of the field.
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