Zolczer Péter

Ergo Proxy - Filozoéfia és sci-fi
fuziéja egy animében

Absztrakt. Bar a sci-fir6l els6sorban talan a futurisztikus technolégiak jutnak esziink-
be, mégsem kérdéses, hogy a legtdbb ilyen miifaju alkotas komoly filozéfiai kérdéseket
(is) feszeget. Az Ergo Proxy japan animacios rajzfilmsorozat ebbdl a szempontbdl azért
érdekes, mert sci-fi miifaja ellenére oly médon olvasztja magaba a kilénb6zé filozofiai
iranyzatokat (pl. az egzisztencializmust, a fenomenoldgiat, a relativizmust), hogy azok
egy egységgeé allnak dssze, mikbzben nem marad el a — bar nem egyszer(en kivonha-
t6, de egyértelmlen jelen 1&vé — valosagkozeli Uzenet sem. Az anime térténetszalai
Onmagaba visszafordul6 hurkokat alkotnak, ezért olyan ,rétegzett” értelmezést tesznek
lehetévé, melynek segitségével a narrativ szerkezet latszolag egymassal kapcsolatban
nem &ll6 szintjei is 6sszekapcsolhatéva valnak.

Id6utazas, futurisztikus technologiak, (rhajok, robotok és androidok. Tudatunk
asszociacios halozataban talan ezek az elsé fogalmi csomoépontok, amelyek
kistlnek, ha a sci-fi kifejezéssel talalkozunk. Nem vitatom, hogy filozéfiai kér-
dések ne merilnének fel benniink egyes sci-fik kapcsan — szerencsére van
belSlik béven' —, de talan nem tulzas azt mondani, hogy e miifajban nagyon
gyakran a lézerpisztoly és az (irhajo kontextusaban létrejovd dinamikus akcio
van tulsulyban, amivel nincs is semmi baj, féleg ha az élményorientalt
fogyaszté szemszdgébdl indulunk ki. Az Ergo Proxyt a legjobb joindulattal sem
tudnam ez utébbi jellegli felhasznalasra ajanlani, itt ugyanis nem a hagyoma-
nyos értelemben vett szérakoztatas a cél. Némi tulzdssal igy érzékeltethetjuk
a lényeget: képzeljik el, hogy egy ures, peremes asztalra letesziink egy feke-
te és egy fehér Uiveggolyot, majd megguritjuk 6ket. A golyok addig gurulnak,
amig birjdk lendulettel. Az asztal peremérdl ide-oda pattannak és néha egy-
masnak is Utk6znek. Az Ergo Proxyt nézni olyan, mint bamulni a két golyé élet-
ét az asztalon. Normal esetben nem fogjuk tulsagosan szérakoztato tevékeny-
ségnek tartani. Viszont ha elgondolkodunk azon, hogy miért épp fehér és feke-
te az a golyd, mi a jelentése a gombfellletik végtelenségének, mit reprezen-
talhat az Utkdézés, miként jon létre jelentés ott, ahol latszdlag nincs semmi,
vagy, hogy miért érezziik szimpatikusabbnak a fehér szint szemben a feketé-
vel, maris érdekesebbé tettik az amugy unalmasnak és jelentéktelennek tiin
golydkat. Az Ergo Proxy komplex kérdéseket tesz fel, melyek megvalaszola-
sahoz nem ad kulcsot, hanem inkabb a néz6 fejében Iévé axiomarendszereket
Utkozteti, és ha kitartdéak vagyunk, mindezt addig fokozza, amig egyszer csak
megjelennek az ahitott valaszok is.

1 Példaul 2001: Urodiisszeia (Stanley Kubrick, 1968), Szarnyas Fejvadéasz (Ridley
Scott, 1982), Pancélba zart szellem (Mamoru Oshii, 1995), Ex Machina (Alex
Garland, 2014).
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Egy japan, animacios rajzfilmsorozatrél (animérél) van sz6, melyet a
Manglobe készitett (legujabb animéjiik a Gangsta, egyik legismertebb soroza-
tuk pedig a Samurai Champloo). Az Ergo Proxyt Shuké Murase rendezte, irdja
pedig Dai Satd, aki egyben a Cowboy Beepop és a Ghost in the Shell: Stand
Alone Complex ir6ja is. Az animét 2006-ban sugaroztak, huszonharom, majd-
nem fél 6ras epizédja van. Ami a vizudlis megvalositast illeti, az anime 6tvozi
a hagyomanyos, kétdimenzids rajzolt képeket a haromdimenzids szamitégé-
pes modellezéssel, valamint digitalis specialis effektusokkal. Ezzel a kombina-
cioval egészen elképeszt6 és izgalmas képi vilagot tudtak létrehozni a készi-
ték, ami azért is fontos, mert igy az anime vizualitasa — a torténet szempont-
jabol — sajatos funkciot tud betdlteni, amire kés6bb még visszatérink.

A torténet egy jovébeli, Romdeau nevezetl, utdpisztikus varosban kezdé-
dik, melyet egy démszer(i bura védelmez a kulvilagtél. A buran kivali vilag
posztapokaliptikus, s6tét, szennyezett, szinte lakhatatlan. Ez az elsé dichoté-
mia, amellyel a néz6 szembesil. A kettésség tobb fronton is jelentkezik. Ha
egy a varosban él6 ember felnéz az ég felé, a dom belsé falat latja, amely a
napos (illetve csillagos) égbolt virtualis szimulaciojat tikrozi. A sotét (kinti)
valos vilag és a vilagos, részlegesen virtudlis (benti) vilag kozotti kontraszt
rendkivil erés. Mar a torténet elején kiderll, hogy a varosban é16 polgarok ugy
tudjak, hogy a domon kivili vildag mérgezé (metaforikusan és sz6 szerint is —
mérgez6 a leveg®), de valdjaban nem ez a helyzet, mivel kdozvetlenil a dom
szomszédsagaban élnek emberek, akik a varoslakok szemetébdl probalnak
megélni. A narrativa azt sugallja, hogy a benti emberek nem igazan emberiek,
mivel elvakultan kdvetik a varos szociopolitikai normait, mig a kinti emberek —
féként azért, mert a valo vilagban kizdenek az életben maradasért — sokkal
inkabb reprezentaljak a humanus, érzé embert. A kezdeti helyszinek és lakoik
tehat mar az anime elején megbontjak azt az univerzalis axidmarendszert,
mely szerint a s6tét a gonosz, a fényes pedig a jo, hiszen a (mivileg) fényes
varos lakoi unszimpatiat valtanak ki, mig a varoson kivuli sététségben él6
embereket gyorsan megszereti a néz6. A j6 és a rossz fogalmi kategoriak
ingadozd, kaotikus keveredése a torténet szerves részét képezi, amely legin-
kabb a f6szerepl6k belsé motivacidjanak azonositasaban és tetteik erkolcsi
megitélésében okoz komoly nehézségeket. Amikor mar azt hisszuk, hogy tud-
juk ki (vagy mi) a jo, a semmibdl felbukkan egy narrativ elem, amely olyan er6-
vel csap arcul minket, hogy legkdzelebb kétszer is meggondoljuk, hogy felté-
telezni merjink-e barmit is.

1. dbra — Romdeau démija kivilrél és a varos belilrél, virtualis napfényben
pompazva.
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A varoson kivlli emberek szé szerint a ddm arnyékaban élnek, anélkll,
hogy a bentieknek errél tudomasa lenne. A valds valdsag tehat a mestersége-
sen szimulalt valosag arnyéka. Platén barlanghasonlata? egyértelmlien emel-
kedik ki ebbdl a képbdl azzal a csavarral, hogy mig Platon lelancolt rabjainak
az arnyékot vet6 targyak megpillantasa az idedk vilagat jelenti, tehat az arnyék
egy alacsonyabb hierarchikus szinten létezd dolog, addig Romdeau belsé vila-
ga egy korlatozott teret reprezentél az arnyékaban megbuvé valésaggal szem-
ben — itt tehat az arnyékba ereszkedés a valdésagba valdé kiemelkedéssel
egyenlé.

Az Ergo Proxy alaptorténetének el6zményeirdl annyit tudunk, hogy a tavoli
jovében jatszddik, egy olyan vilagban, amelyet feléltek és tonkretettek az
emberek, akik egy hatalmas Urhajoval elhagytak a bolygét, hogy uj otthont
keressenek maguknak. Egyediil a proxykat hagytak hatra, azt a feladatot adva
nekik, hogy prébalkozzanak meg az emberi faj (Iét)fenntartasaval az ,elhasz-
nalt” bolygdn. A proxykkal mar a sorozat elején megismerkedunk, olyan, csu-
pan részben humanoid Iények formajaban, akik egyérteimlen emberfeletti
képességekkel rendelkeznek, és szinte mar mitoldgiai legendava valtak az
emberek szadmara, ugyanis hosszu ideje senki sem latott egyet sem. A totali-
tarius kormany egyik Ggynokségének sikeril befognia egy proxyt, amelyen tit-
kos kisérletet folytatnak. Megallapitjak, hogy a proxyk ugynevezett amrita
(szanszkrit, jelentése: halhatatlan) sejtekbdl éplilnek fel, melyek rendkivdl
gyors és abszolut regeneracios képességgel birnak, igy tehat Iényegében
Orok életet biztositanak nekik.

A proxy sz6 helyettest, megbizottat jelent, valakit, aki reprezental valaki
mast. Mivel a proxykat eredetileg a Foldet elhagyé emberek hoztak létre, ezért
azok valéjaban az emberiség reprezentaltjai. A reprezentaltsag teljes mérték-
ben &thatja az animét, ami olyan hatast kelt bennlnk, mintha szinte minden
elemének lenne egy olyan, a felszini jelentéstartalom alatti tobbletjelentése,
amely az adott dolog (karakter, esemény vagy barmilyen mas torténeti elem)
valos természetérdl, valaki vagy valami helyettesitésérél arulkodik. A legnyil-
vanvalébb ilyen jelenség maga a proxy. A f6 torténetszal egy pontjan kiderdil,
hogy a proxyk nemcsak annyit tettek, hogy létrehoztdk a Romdeau-hoz hason-
6 démokat (mint kés6bb megtudjuk, tébb ilyen elszigetelt varos is létezik),
majd egyszeriien magukra hagytak az embereket élni és fejlédni, hanem vala-
milyen rejtélyes, esszencidlis energiat is hordoznak magukban, mely nélkul
nem létezhet élet a F6ldon. Hogy vajon mit reprezentélhat ez az energia, arra
még késbbb visszatériink. A sorozatban a proxyk természetfeletti képességek-
Egyszerre reprezentaljak ezért az ember(isége)t és a transzcendenst, a misz-
tikumot is. Az anime dgyesen manipulalja a nézét, mivel olyan kdzelrél mutatja
a fat, hogy nem latjuk téle az erdét. Azzal, hogy az ember létrehozta a proxyt,
evolucids ugrast hajtott végre — egy nalanal fejlettebb fajt teremtett. Ne tévesz-
szen meg minket, hogy a proxyk organikus Iények, a matéria itt nem annyira
Iényeges, sokkal fontosabb az, amit a torténet kdzvetetten hangsulyoz, misze-
rint a proxyk olyan dntudattal rendelkezé 1ények, amelyek tudatat az ember

2 Platén a barlanghasonlattal eredetileg az anamnézis, a preegzisztencialis |ét emlé-
keire valo visszaemlékezés folyamatat prébalta szemléltetni. V6. PLATON, Az allam,
ford. JANOsY Istvan, 514a—-517a, Budapest: Cartaphilus, 2008, 264—267.
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programozta. Szabad akaratu, gondolkodé és érzé mesterséges lényt hoztak
létre, rendkivul komplex raison d’'étret adva nekik — létuk célja az emberi 1ét
fenntartasa. Emlékezzlnk vissza arra, hogy az anime jelenében a proxykat
mar olyan régéta nem lattak, hogy csak legenda szintjén élnek a varoslakék
fejében. Ebbdl arra kdvetkeztethetlink, hogy a proxyk mar nagyon régen meg-
oldottak a nekik szant problémat, elvégezték feladatukat, lehetévé tették az
emberi faj tulélését a szinte kipusztult bolygén. De vajon mit kezdjen magaval
egy Ontudattal rendelkez6 félisten, ha mar nincs mit csinalnia? Ordit a valasz:
keressen értelmet Iétezésének. Elsé Proxy pontosan ezt teszi, és a folyamatot
legegyszeriibben uroborosz, a sajat farkaba harapo kigyé szimbolikus jelen-
tésével lehetne leirni. Ahhoz, hogy ki tudjam fejteni, miért van ez igy, el kell
mondanom, mirél is szdl valéjaban a toérténet (eddig az erdérél beszéltem —
most nézzik meg a fat).

Az anime két fészerepl6je, Vincent Law, egy egyszeri technikus és Re-L
Mayer, aki a romdeau-i nyomozoiroda detektivje. Az emberek és a proxyk mel-
lett a torténetben ugynevezett AutoReivek is léteznek, akik Iényegében az
emberek szolgalataban all6 androidok. A torténet elsé részében megtudjuk,
hogy az androidok k6z6tt egy virus terjeng, melyet Cogito virusnak neveztek
el. Mar itt kirajzolodik az a mintazat, amelyet az anime ugy font 6ssze, hogy a
nézd akaratlanul is beleakadjon a szalakba. A megfert6z6dott AutoReivek fur-
csa modon kezdenek el viselkedni. Nem hallgatnak gazdajukra, és mindenféle
kuldnosebb kilsé inger nélkul letérdelnek imadkozé pézba és halkan mormol-
nak valamit. A jelenség egyértelm( utalas arra, hogy az AutoReivek a virus
hatasara ontudatra ébredtek. Kilonos kapcsolathalézatokat fedezhetiink fel
itt, ha elgondolkodunk a virus nevén.

A Descartes-ra val6 utalast csak akkor nem vesszlk észre, ha csukott
szemmel nézzuk a sorozatot. Az epizédok cimei sorra a 'meditacié’ szoval
kezdédnek, mely egyenes utalas Descartes Eimélkedések az elsé filozofiarol
cimd mavére. Descartes ,gondolkodom tehat vagyok” elhiresult megallapita-
saval arra utalt, hogy nem kételkedhetink létezéstinkben, mivel a kételkedést
mi végezzik, mi gondolunk ra, tehat Iéteznink kell — gondolkodom, tehat
vagyok. Cogito ergo sum. A Cogito virus neve mar 6nmagaban egyértelmiivé
teszi, hogy a fert6zott AutoReivek a virus hatasara képesek lesznek gondol-
kodni. Ellentmondasosnak tiinhet ez a kijelentés, mivel az egészséges
AutoReivek megnyilvanuldsai alapjan a nézd szamara ugy tlnhet, mintha
azok intelligens, gondolkodasra képes lények lennének. Amennyiben elfogad-
juk, hogy a tanul6 algoritmusokkal mikodd szuperszamitoégépek gondolkod-
nak a kilénbdz6 problémak megoldasakor, ez igy is van. A kulénbség az ilyen
fajta gondolkodas és a kdzott, amir6l Descartes beszél, az, hogy az egyén, aki
gondolkodik létezésérél, ezt a sajat szubjektumaval teszi, azzal az énnel,
amelyhez dntudatot parositva létrehozza a gondolkodast. A probléma lénye-
gében megegyezik a klasszikus forrasokbol mar jol ismert kérdéssel, amelyet
példaul a Szarnyas Fejvadasz Roy Battyje, vagy a Pancélba zart szellem
Kuszanagi Motokoja is feltesz maganak: gép vagyok vagy ember? A kérdés
maga természetesen nem a fiziologiara, de még csak nem is az intelligenciara
vonatkozik, hanem a szellemre, a |élekre, az ember esszenciajara, dntudatéa-
ra. A Cogito virus ezzel ruhazza fel az AutoReiveket, 6ntudatra ébreszti 6ket.
Az anime keveset foglalkozik ezzel a kérdéssel a felszinen, indirektiv médon
mégis ez a jelenség fonja korbe a f6 torténetszalat. Az androidok azon vagya,
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hogy emberré valhassanak, a kezdetekt6l athatja a science fiction vilagat.
Azzal mar kevesebb torténet foglalkozik, hogy mi torténik akkor, amikor a gép
mar 6ntudatra ébredt. Emlékezzlink vissza, a proxyk az emberek altal Iétreho-
zott (szuper)lények, akik egyértelmien rendelkeznek ontudattal. Az Ergo
Proxy tehat bumerangként kezeli az dntudat problémajat, amely visszatér a
néz6hoz ujabb feldolgozasra.

A torténet elején Vincent Law-t csak csukott szemmel latjuk, még olyankor
is, amikor nyilvanvaléan lat. Egy rendkivil szerény, visszahuzédd, minden uta-
sitast feltétel nélkiul elvégzé személynek ismerjik meg, akinek legnagyobb
vagya az, hogy a tékéletes Romdeau véaros polgara lehessen. Elete akkor kezd
tekervényes fordulatot venni, amikor elkezd olyan dolgokra emlékezni, amelye-
ket legjobb tudomasa szerint nem 6 élt 4t. Es itt tériink vissza Platén barlang-
jahoz. Vincent azzal, hogy kinyitja a szemét, beengedi a fényt, kilép az arnyék-
vilagbdl. Az anime tobb rétegben is eljatszik ezzel a gondolattal, mivel Vincent
nemcsak hogy fizikailag kezd el valéban latni (azzal, hogy kinyitjia a szemét),
hanem az ezzel parhuzamos eseménysorozat — a véletlenszerlien megjelend
emlékképek révén — szintén egyfajta barlangbdl valo kilépésként értelmezhetd,
hiszen Vincent emlékei egy Uj, elfeledett énjérdl rantjak le a leplet.

A sorozat egyik részének cime: Anamnesis. Az anamnézis szorosan kap-
csolodik Platon ismeretelméletéhez, mely szerint a tudas elsajatitdsa valoja-
ban visszaemlékezés egy el6z6 életben megszerzett tudasra. Vincent valami
hasonlén megy at, mivel a folyamatosan felvillané emlékei megrémitik ugyan,
mégis egyre biztosabb benne, hogy azok a sajatjai, hogy nem valaki mas
emlékeire emlékszik, annak ellenére, hogy a visszatér6 emlékek cselekvéje
nem & maga. Vincent valéjaban egy proxy, akinek torolték az emlékezetét. Az
Anamnézis ciml epizédban Vincent végig almodik, bar az almon beldl tébb-
szor elhangzik, hogy ez valéjaban nem alom. A helyszin egy konyvtar, amely-
nek egyik asztalanal egy éregur késziti épp a teajat. Vincent lell mellé, mire
az o6regur ugy szél hozza, mintha régi ismerdse lenne. Vincent egy ponton
belenéz egy kbényvbe, melyben az egyetlen szé az anamnesis. A kdnyvtar
dsszes tobbi kdnyve teljesen Ures, ugyanakkor minden kényv cime megegye-
zik Vincent nevével. Sok kényv épp olyan modon helyezkedik el a kdnyvespol-
cokon, hogy Vincent vezetékneve — Law — az, ami hangsulyt kap. Itt furcsa
hurkot alkot az anime, melynek jelentéségére csak a térténet elérehaladtaval
deril fény. A law angol sz6 magyarul elsédlegesen térvényt jelent. A néz6 sza-
mara Vincent karaktere kizarolag a koruldtte végbemend rejtélyes események
(féként az emlékképek) miatt jelentds, viszont a nevekbe rejtett szimbolika mar
a sorozat elején elég nyilvanvaléva valik. Eppen ezért ellentmondasosnak tiin-
het, hogy egy gyenge lélekjelenléttel rendelkezé karakter vezetékneve meg-
egyezik a térvény széval. Amint azt emlitettem, a tdrténet soran kideril, hogy
Vincent valéjdban egy proxy. A proxy viszont teljesen jogosult arra, hogy a tér-
vény névvel illessik, mivel § valéban képes kiaknazni, manipulalni, illetve
bizonyos értelemben megszabni is a természet torvényeit (legalabbis az
emberi faj szemszdgébdl relevansakat). Vincent vezetékneve igy a valds énje
egyik legfontosabb tulajdonsagat takarja.

Egy pillanat erejéig lapozzunk vissza az ures kdnyvekhez. Vincent alma-
ban a kdnyvtar kdnyveit sorra kinyitva azt latja, hogy azok lapjai Uresek. Ismét
tobb szintli értelmezési keretrendszert nyit meg az anime, ahol a jelentés(ek)
utan kutaté nézd kdnnyen ugy érezheti magat, mintha egy forgé négydimenzi-
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0s hiperkockaban Ulve valaki azt kérné téle, hogy mutasson felfelé. Az Ures
lapok egyrészt utalnak arra, hogy valami hianyzik Vincentbdl, valami, ami leg-
alabb olyan fontos az ember szamara, mint a széveg a kdnyv szamara — egy
esszencia, ami nélkul az adott matéria nem tudja betdlteni azt a prekoncepci-
6t, amelyet fogalmi szinten parositunk hozza. A kdnyvtari jelenetben az éregur
gyakran csettint egyet a kezével, amit mindig egy gyors filmképvaltas kovet.
Ezen alkalmak némelyikében a narrator szerepét atveszi az a proxy, akivel
kapcsolatban Vincentnek egyre gyakrabban el6toré emlékei vannak. Az egyik
ilyen csettintést kdvetéen a proxy ramutat a megismerés fenomenoldgiai prob-
Iémajara, mely szerint attdl, hogy latunk egy targyat, még nem lehetiink benne
biztosak, hogy a latvany hii reprezentacioja az objektumnak, amely fiiggetle-
nal attdl létezik, hogy mi megismerjik-e. lgazabdl csak abban az élményben
lehetiink biztosak, hogy latjuk az adott targyat.> A proxy a kévetkez6t mondja
Vincentnek:

Masok szemsz6gébdl a vilag része vagyok. De ha megdfigyelem a vilagot a sajat
szemszogembdl, sehol sem talalom magam. A megfigyeléssel hozzuk létre sajat
perspektivankat. Soha nem szlinhetek meg szemszégem eredetének lenni sajat
nézépontombdl. Csak azt tudom megfigyelni, ami nem sajat magam vagyok. Ez
az els6 és legfontosabb alapelv. Senki vagyok, de még ha lennék is valaki, akkor
is tilmutatok a felfogoképességeden. De ha fel is tudnad fogni, ki vagyok, akkor
sem lenne eszk6zdd arra, hogy kifejezd ezt a tudast. Nem tartozom a vilaghoz.
Ez a korlat, a hatar a mindenség és az dntudat kdzott. Helytelen, hogy gondolko-
dom, tehat vagyok. Helyesen: gondolkodom, tehat vagy.

Nietzsche szerint Descartes megallapitasa hibas, ugyanis attdl, hogy a létezé-
sen gondolkodunk, még nem lehetlink biztosak a létezéstinkben, hiszen soha
nem tudhatjuk, hogy gondolataink valéban a mieink. Ha medfigyeljik, hogyan
is modositotta (,javitotta ki”) a proxy Descartes hires mondatat, érdekes
Osszefliggéseket talalhatunk. A fenti jelenetben a proxy Vincenthez beszél.
Tehat a proxy szemszogébdl a te (,tehat vagy”) nem mas, mint Vincent. Mivel
ezen a ponton a néz6 még nem lehet biztos abban, hogy Vincent val6jdban
egy proxy, ezért a jelenetben (a néz6 szemszdgébdl) két entitas létezik. A
proxy szemszogébdl viszont (aki végig tudja, hogy 6 valdjaban megegyezik
Vincenttel) csak egy entitas létezik, igy hat Descartes megallapitasanak
modositott valtozata valdjaban (Iényegét tekintve) megegyezik az eredetivel,
azzal a kuldénbséggel, hogy a mit sem sejté Vincent szamara kulcsfontossagu
célzast tesz arra, hogy Vincent maga a proxy. Ezenkivul egyben utalas is az
anime cimére: Ergo Proxy. A latin megfelel6kbél kiindulva ,cogito ergo sum”
helyett ,cogito ergo proxy’-t kellene mondanunk (azért proxyt, mert tudjuk,
hogy Vincent a proxy, aki a ,gondolkodom tehat vagy”-ban helyettesithet6 az
egyes szam masodik személyre mutatd referenciaval). A ,cogito ergo proxy”
egyuttal az animében jelenlévd Cogito virusra is utal, mely a nézé szamara
tovabbra is relative jelentéktelen torténeti elemnek tlinhet, hiszen a sorozat
elején megjelend problémafelvetés 6ta szinte fel sem mertilt, a hangsuly gyors
utemben Vincent felé tolédott. Az anime zsenialitdsa ebben is tetten érhetd,

3 Jan Bor — Errit PETERSMA, Képes filozoéfiatérténet, ford. BALOGH Tamas és mtsai,
Budapest: Typotex, 2010, 334-335.
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hiszen a Cogito virus nagyon is fontos szerepet t6lt be a kilénb6zé narrativ
elemek jelentésének keresésében. Itt most ismét kettéagazdédik a gondolat-
mentlnk, de probaljuk meg még egy kis ideig nem elvesziteni a fonalat, a sza-
lak hamarosan 6sszeérnek.

Ujabb filozéfiai frontot kell nyitnunk, hogy vissza tudjuk fejteni Vincent leg-
szembetlinébb archetipikus szerepét a sorozatban, az elvesztett énjét keresé
hést. Az egzisztencialista néz6pont tdkéletesen tukrdzi Vincent vivodasat,
mely a technikai elemeket tekintve leginkabb az anime melankolikus atmosz-
férajaban (szinek és zene), mig tartalmi szempontbal féként Vincent sajat léte-
zése és létezésének oka korili homaly és allando fesziiliség formajaban jele-
nik meg. Sartre szerint* az egzisztencia megel6zi az esszenciat, mely lénye-
gében azt jelenti, hogy az egyének sajat egyén(iség)e a legfontosabb, nem
pedig azok a kulsé szerepek vagy sztereotipiak, amelyeket masok hozzajuk
rendelnek (gondoljunk vissza a kdnyvek Ures lapjaira). EbbéI kiindulva, az
egyeén Ontudata segitségével maga hatarozza meg esszenciajat, igy adva
jelentést és értelmet sajat életének. It jon képbe Vincent, akinek — mivel két-
ségei tamadtak sajat emlékeit illetéen — éppen ezzel a jelentés-létrehozassal
van komoly problémaja. Az egzisztencialista filozofia kiilon foglalkozik ezzel a
jelenséggel; a nem tul vidam csengésii Angst (szorongas) nevet adtak neki.
Sajat esszenciank szubjektiv lIétrehozasanak lehetésége egyrészt nagyon jol
hangzik, mivel egyértelmien tukrozi szabad akaratunkat, masrészt viszont
elrettentd is tud lenni, hiszen oriasi felelésséggel jar. A szakadék szélén allé
sik, hanem attdl is, hogy beleveti magat a mélybe. Mivel semmi sem tart min-
ket vissza, ugy érezhetjiik, hogy szabad akaratunk félelmet is létre tud hozni
(hiszen akar le is ugorhatunk a szakadékba). Ne keverjik ezt 6ssze azzal,
amikor a félelmiinknek van egy adott targya (pl. egy pok vagy a sétét). Vincent
Angstja szarnyakra kap mar a sorozat elején, és epizodrél epizddra csak
novekszik, a nézé pedig — féként a hattértorténethez kapcsolédo extra infor-
maciok tudataban — ,kellemes” betekintést nyer a folyamat egészébe.

Vincent egzisztencidlis krizise ismét jo példa arra a rétegz6désre, amelyet
mar t6bbszor is emlitettem az anime kapcsan. Tudjuk, hogy a proxyknak konk-
rét feladatot adtak az elhasznalddott Foldet elhagyd emberek, illetve azt is tud-
juk, hogy ezt a feladatot el is végezték — (bar nem egészen rozsas kortilmé-
nyek kozott, de) életben tartottdk az emberi fajt. Ismét felmeril hat a kérdés,
hogy mi torténik akkor, ha egy szinte mindenhatd Iény elvégzi a szdmara
kiszabott klldetést. Azt hiszem, nem tulzok, ha azt mondom, hogy az elkép-
zelhetd szcenaribk szama veégtelen, viszont nagyon is valdszinlinek tinik,
hogy ilyen esetben rajovink: az esszencia, amit sajatunknak véltink, valoja-
ban masok altal lett megkonstrualva, és mi még nem rendelkezink énalléan
létrehozott 6dnképpel. Elsé Proxy valdjaban ugyanugy az Angstot élte meg,
mint Vincent, csak épp mas volt féleimik epicentruma. Mig Vincentnél a sajat
emlékei koruli homaly, addig Els6 Proxynal léte értelmének kérdése volt a
gyujtépont. Elsé Proxy nem tudott mit kezdeni azzal a szabadsaggal és fele-
I6sséggel, ami feladata elvégzése utan tort ra. Hiaba rendelkezik emberfeletti
képességekkel, alapvetd szellemisége az emberhez all a legkdzelebb, és —

4 Uo., 326.
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ahogy azzal az egzisztencialistak is egyetértenének — ahhoz, hogy az ember
j6l mikaddjon, szuksége van ra, hogy értelmet adjon életének.

Itt térink vissza a Cogito virushoz, ahhoz az dnmagaba fordulo
(térténet)hurokhoz, ami az anime egy talan kevéssé nyilvanvalo, ugyanakkor
legérdekesebb jellegzetessége is egyben. Ahogy azt mar emlitettem, a soro-
zatban megjelend intelligens robotok, az AutoReivek kozétt terjeng a Cogito
virus, amely ontudattal ruhazza fel 6ket, melynek hatasara legtébbjik enge-
detlenné valik gazdajaval szemben, és gyakran térden allva, dsszetett kézzel
bamulnak az égbe, valamilyen érthetetlen széveget hadarva. Utobbi viselke-
désmintdjuk univerzalis jellegli, a néz6 azonnal az imadkozasra asszocial,
amely tevékenység latszolag dsszeférhetetlen az anime 6 torténetszalaival
(errdl a jelenségrél nem is igazan esik tdbb sz6 az egész sorozatban).

2. dbra — Az imadkoz6 AutoReiv és az Ures konyv, melynek cime azonos
Vincent nevével.

Viszont ha kicsit atgondoljuk, hogy mit reprezentalhat egy a természetfeletti-
hez kényorgd android egy science fiction animében, olyan, magaba visszaka-
nyarodé torténetszerkezetet vehetlink észre, amelynek vizualizalasaval még
Eschernek® is meggyline a baja. Az embert mindig is vonzotta a misztikum, és
ez valészinlileg nem is fog megvaltozni. A misztikum egyrészt nem megfigyel-
hetd, masrészt mivel nem tudunk vele kdzvetlen interakciéba Iépni, csupan
képzeletiink szab hatart annak, hogy milyen formaban létezhet egyéni, vagy
akar kollektiv tudatunkban. Pontosan ezért rendkivil egyszerli a misztikum
idealizalasa és felhasznalasa kilonbdzé célokra, melyek kdzott szerepel az
individuumban jelenlévé kaosz cstkkentése is. A természetfelettiben vald hit
el tudja latni ezt a funkcioét, kiiléndésen akkor, amikor a szabad akarat és az
ehhez kapcsolddo felelésség, valamint az ezek miatt felmerilé végtelen kér-
dés sulya nem engedi az egyént sajat maga szempontjabdl kielégitének vélt
maodon funkcionalni. Mas szoval a természetfelettibe vetett hit reményt adhat,
amikor minden mas relativizalodik korulottink és kiveszni latszik az értelem.
Az AutoReivek dntudatra ébredése egyben azt is jelenti, hogy mar nincs gaz-
dajuk, nincs, aki értelmet adjon létuknek. Létkrizisbe kerulnek, melybél kiutat
egy naluknal nagyobb, abszolut hatalommal rendelkez6, természetfeletti enti-
tastdl remélnek. Az AutoReivek Ontudatra ébredését tehat nem az objektiv,

5 Maurits Cornelis Escher (1898-1972) holland mivész volt, aki végtelen, Gnmaguk-
ba fordulé6 geometriai formakat rajzolt. Hiressé valt mlvei pl. a Relativitas (1953)
vagy a Vizesés haz (1961).
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analitikus, intuiciét kizaro, racionalisan gondolkodé szuperintelligencia® kévet-
te, hanem egy a kadoszban értelmet keresd, az emberi szellemiséget jellemzé
tudat.

A szabad akarat és az dntudat terén a proxykkal valdjaban ugyanaz a hely-
zet, mint az AutoReivekkel, mindéssze azzal a kulénbséggel, hogy a proxyk
egy mar nagysagrendekkel fejlettebb technolégiaval rendelkezd emberiség
keze munkaja, mig az AutoReivek a proxyk altal életben tartott, a haldoklo
bolygon maradt emberek viszonylag lassu fejlédésének technologiai eredme-
nyei. Ha idében szinkronizalnank a két kilénb6z6 androidtipust dntudatra
ébredésuk szempontjabdl, nem talalnank kéztik kulénbséget. Az AutoReivek
Angstjukat sajat maguk és életlk értelImének keresésével probaltak csdkken-
teni, elsé Iépésben ugy, hogy egy természetfeletti entitast hoztak Iétre kollektiv
tudatukban, amelytél egzisztencialis (szellemi) stabilitast reméltek. A Vincent
tudataban megbujo Elsé Proxy egy lépéssel tovabb ment, 6 egy emberi tuda-
ton (Vincenten) keresztll probalt meg fényt deriteni az abszolut értelemre.
Ezért hasznalhato uroborosz, a sajat farkaba harapé kigyo tokéletes metafo-
raként az ember azon szandékara, hogy létrehozza azt az entitast, akitél azt
varja, hogy az esszencidlis lépést kihagyva mutat majd tul az emberi intelli-
gencian. Az emberi 1&t egyes elemei nem lehetnek opcionalisak olyan eset-
ben, amikor az emberi értelem magasabb intelligenciaszintjének elérése a cél,
ennél fogva a proxy megteremtésével a bolygét elhagyé emberek csupan
wujrainditottak” a folyamatot, nem sejtve azt, hogy Elsé Proxy egy ponton az
ember cipéjét veszi majd fel, ralépve ezzel arra az utra, amelynek végén értel-
met kap létezése. Els6 Proxy szempontjabdl tehat Vincent karaktere ugy értel-
mezhetd, mint sajat Iétkrizisének kulcsa. Mivel az esszencia kizardlag az
egyén szubjektuman keresztil lathatdé meg (Vincent sokaig csukott szemmel
él), Els6 Proxy szamara nem lett volna elég bekerilni egy ember tudataba, és
kémkeént atélni mindazt, amit egy az Angstjaval kiiszkddé ember atél, hiszen
ez mindossze (objektiv) kiils6 megfigyelés lett volna. Az élményt nem sikerult
volna atélnie, igy ez nem lett volna megoldas a problémajara. A proxynak a
fenoménra volt szilksége ahhoz, hogy az 6t korilvevd kaosz és rend harmo-
niaba kerllhessen, hogy a létezése értelmet nyerjen. Ezen a ponton valik tel-
jesen érthetévé a proxy monolégja, melyet Vincent felé intézett, mikozben 6
emlékfeltaré almanak legmélyét surolta. Ujabb kettds rétegzédés az animé-
ben, hogy a Cogito virus és a proxy 0sszeolvasasaval nemcsak a két andro-
idtipus parhuzamos jelenléte kap értelmet, hanem a sorozat atmoszférajat
kitolté filozofiai iranyzatok, az egzisztencializmus a fenomenoldgia és a relati-
vizmus is talalkozik.

Ahhoz, hogy bezarjuk a kért, szikség van még egy utolsoé kitérére, amely
bar a filozéfiaban gyokerezik, gyakrabban kozelitik a misztikum felél. A gnosz-
ticizmusrél van sz6, melyre az anime tdbb ponton is egyértelm( utaldsokat
tesz, leginkabb az egyik f6 proxy nevével, Monaddal. A gnosztikusok szerint
Monad a f6isten, a mindenség, a magasabb rendi ideak megteremtéje.
Gyakran szembeallitjak vele Démiurgoszt (Elsé Proxy), aki nem teljesen isten,
de nem is ember. O az, aki a fizikai valdésagot teremtette. A gnoszticizmus

6 Nick BosTrRoM, Szuperintelligencia, Budapest: Ad Astra, 2015. A szerzé kivaldan
szemlélteti a tudattal rendelkezd robotok jovébeli l1étrejottének optimalis korilmé-
nyeit, figyelmeztetve ezzel a vallalkozas veszélyeire.
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egyik alappillére a gndzis, az igazi tudas, az isteni szikra, amelyet az ignorans
Démiurgosz az emberi testbe rejtett. EbbdI Iathatd, hogy miért eredeztetik a
gnozist Platon ismeretelméletébdl, amelynek az anime szempontjabdl rele-
vans részét mar fentebb kifejtettiik, mikor az anamnézist targyaltuk. Ezen kiviil
a mar tobbszor felemlitett klasszikus dualizmus, a jo és a rossz kett6ssége
szintén athatja a gnoszticizmus fel8li értelmezést, hiszen a gnosztikus gondo-
lat- és hitrendszer szerinti két, ellentétben all6 istenség név és funkcid szerinti
megfelel6i proxykként (reprezentalokként!) szerepelnek az animében.

3. abra — Monad és Elsd Proxy, illetve Els6 Proxy.

Az Ergo Proxy a fentihez hasonlé elemek miatt szinte megkivanja, hogy a
gnoszticizmus feldl is értelmezzik, ami leginkabb azért hathat idegennek,
mert még mindig ugyanarrol a disztépikus science fiction animérél beszélink,
amit a bevezet6ben ismertettink. A késziték szerencsére nem hagyjak cser-
ben a nézét, okosan fésllik 6ssze a szalakat a sorozat végére, bar tény, hogy
a ,konkluzid” értelmezését legalabb olyan tag térben végezhetjik el, mint ami-
lyenben az anime els6 epizdédjanak végére talalhatja magat a néz6 (ha birja
addig) — mas szdval ne ijedjuink meg, semmi sem valik egyértelmiveé. Viszont
jol illeszkedik a gnozis fogalma ahhoz az értelmezésiinkh6z, amelyet az and-
roid intelligencia 6ntudatra ébredésébdl fakado egzisztencialis Angst koré fon-
tunk. Az igazi tudas nem valamiféle elvont, szellemi tartomanyban 1évé infor-
maciécsomag, hanem sokkal inkabb egy atélhet6 tapasztalat, amely egy alap-
vetd és univerzalis emberi Iétproblémara kinal funkcionalis megoldast.
Egészen egyszeriien fogalmazva az igazi tudas az élettapasztalatban rejlé
bdlcsességgel hozhaté parhuzamba. Ez az, amire az AutoReiveknek, Elsd
Proxynak és Vincentnek is szilksége van. Meg kell tapasztalniuk az egziszten-
cialis krizist ahhoz, hogy sajat élménylk kdvetkezményeként ralelhessenek
individuumuk esszenciajara, hogy értelmet talaljanak maguknak, hogy élhetd
koérnyezetet teremtve harmoniaba hozzak az Sket korulvevé kaosz és rend
megbontott és kibillent egyensulyat.

Jordan B. Peterson Maps of Meaning” cim( kényvében részletesen kifejti
azt a nézetét, mely szerint a hés archetipusa altal bejart Gt univerzalis az
egész emberiség ismert torténelmében, fé6ként ami a tulélés szempontjabdl
esszencidlis hit- és értékrendszereket, valamint az ezekbdl létrejové viselke-
désmintakat illeti. A h6sben manifesztalodik a kollektiv tudatunk azon kifejez6-

7 Jordan B. PETERSON, Maps of Meaning, New York: Routledge, 1999, 216-224.
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dése, mely egészséges egyensulyban tartja a jot és a rosszat. Batran veti bele
magat az ismeretlenbe, sajat képességeit teljes mértékben kiaknazva, a meg-
prébaltatasok legy6zésén at eljut a rosszat reprezentald entitdshoz, legydzi
azt, majd a tapasztalat altali tudassal visszatér a kdzdsségbe, ezzel példat
mutatva és jobba téve az életiiket. Az Ergo Proxy maradéktalanul értelmezhe-
t6 a hés archetipusa feldl, mivel annak univerzalis narrativajat parhuzamba
lehet hozni az anime f6 szerepldinek torténetszalaival. Vincent, aki valéjaban
proxy, végigjarja a hds utjat, és a végeén ellenallva a kisértésnek, a tudas bir-
tokdban visszatér az emberekhez, hogy tovabb vezesse 6ket a reményteli
jové felé. Az Ergo Proxyban gyonyori példajat lathatjuk annak, hogy egy disz-
tépikus science fiction anime is képes komoly, de legféképp kdvetendd erkdl-
csi értékrendszert kézvetiteni, mindezt agy, hogy — szakitva a hagyomanyok-
kal — rengeteg klasszikus torténetszervezd elemet a feje tetejére allitva, dnma-
gukba forduld hurkokban korozteti a néz6t. Gybzzik le a sarkanyt, nézzik
végig, megéri. Javaslom erdsen figyelni Re-L karakterét, akinek nevét mind-
Ossze két vonallal kiegészitve (ReAL) teljesen Uj kapukat nyithatunk meg a
torténet értelmezéséhez...
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Ergo Proxy — The Fusion of Philosophy and Sci-fi in an Anime

Abstract. Although the word sci-fi probably makes notions like futuristic techno-
logies pop up into our minds, it is without question that many of these works
(also) deal with serious philosophical questions. From this point of view, Ergo
Proxy, a Japanese anime (animated series), is interesting and relevant, because
despite its sci-fi genre it fuses different philosophical schools (e.g. existentialism,
phenomenology, relativism) into itself in such a way so that they form one whole.
At the same time, the not easily extractable realistic message of the story is
obviously present in the narrative. The storylines of the anime create loops which
tend towards their own beginning — this phenomenon makes certain “layer-like”
interpretations possible, which then can be used to connect seemingly unrelated
levels of the narrative structure.

Keywords: Ergo Proxy, anime, sci-fi, philosophy, existential crisis, loop
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