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Muzeumi mesekonyvek

interaktiv jellege
(Titkos atjaro; Hol van N. Eszter?)

Absztrakt. Az interaktiv kdnyvek U észleleti éiményt nyujtanak, hiszen az irodalmi
atélés nem csupan a képi és szoveges elemeken alapszik, a jelentéskonstrualas folya-
matat nagyban befolyasoljak azok a szemiotikai rendszerek, melyek a torténetet épitd
narrativ technikak mentén bontakoznak ki. A tanulmany a miuzeumi mesekdnyvek inter-
aktiv jellegével foglalkozik. A muzeumi mesekdnyvek a muzeumok terétdl fiiggetlendl
is olvashatd, mesélhet6 torténeteket tartalmaznak, melyekben a miazeumi tér ujraértel-
mez6dik, a kérdezés, felfedezés, alkotas helyeként jelenik meg. A befogado kreativ,

kodik. A muzeumi mesekdnyv ravezet arra, hogy milyen szemlélettel érdemes kozeli-
teni egy-egy muzeumhoz, kiéllitashoz, tovabba ravilagit arra, miért érdekes és hasznos
megismerni az egyes targyak torténetét. Ugy probalja a miivészet Iényegét bemutatni,
hogy egy izgalmas narrativ keretbe helyezi el a mivészetrdl valé gondolkodast. Jelen
tanulmanyban egy szlovak és egy magyar nyelvi muzeumi mesekdnyv kerul teritékre.

Az interaktiv kdnyvek fogalma kuldnb6z6képpen értelmezheté, a kéznyelvben
azokat a nyomtatott kiadvanyokat soroljak ebbe a kategoriaba, amelyekben a
szoveg linearitasat megtori egy-egy szerzdi utasitas, kérdés, vagyis a kdnyv a
befogadétdl kreativ olvaséi stratégiat var el. Egy-egy tudomanyterilet lesz(-
kiti (kbnyvkiadas, irodalomtudomany, pedagdgiai-pszicholdgiai diszciplinak)
az interaktiv kdnyveket azokra a jatéktargyakra hasonlité képeskdnyvekre,
amelyek tébb érzékterlletre is hatnak (latas, tapintas, hallas) és mozgathaté
részeket tartalmaznak. Ugyanakkor az interaktiv kdnyv kifejezést alkalmazzak
azokra a tablagépeken és okostelefonokon futtathatd alkalmazastipusokra is,
melyek mozgoképeket tartalmaznak és opcionalisan hallgathatok (ezek azon-
ban nem azonosithatdk az elektronikus kényvvel).! Barmely meghatarozast is
vesszUk alapul, az kétségkivil minden esetben elmondhaté, hogy az interaktiv
(mese)konyvek altal a befogadas-jelenség Uj dimenzidkat nyit meg. Az inter-
aktiv kdnyvek Uj észleleti éiményt nyujtanak, hiszen az irodalmi atélés nem
csupan a képi és szdveges elemeken alapszik, a jelentéskonstrualas folyama-
tat nagyban befolyasoljak azok a szemiotikai rendszerek, melyek a térténetet
épit6é narrativ technikak mentén bontakoznak ki.

Jelen tanulmanyban a muzeumi mesekdnyvek interaktiv jellegével foglal-
kozom, igy az itt érvényesitett szemléletmdd szerint az interaktiv kdnyveket

1 Lasd bévebben: VARGA Em&ke, Az interaktiv kbnyv. Tedriak és példak, Budapest:
L’'Harmattan, 2019, 10-15.
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nem a digitalis mesekdnyvekre vonatkoztatom, hanem a nyomtatott, kreativ
olvasoi befogadast igényl6 lapozhatd kiadvanyokra.?

Muzeumi mesekonyvek

A XX. szazad végeén a kulonféle muzeumpedagogiai modszerek sokféle lehe-
téséget kinaltak mar a muzeumi aktivitds megteremtésére. Kuléndsen az
Egyesiilt Allamokban és Nyugat-Eurépaban — de hazankban is egyre nagyobb
mértékben — egyfajta elvarassa valt a mizeumok interaktiv jellegének kialaki-
tasa.3 A posztmodern kulturafelfogas hatast gyakorol a mizeumi kultirakézve-
tités jol bevalt trendjeire, és meghatarozza a muzeumok tarsadalmi szerepé-
vel és funkcidival kapcsolatos elvarasokat is. A felfedezéses tanulasra épité
muzeumokban a szerepjatéknak, az interaktivitasnak, az 6sszehasonlitasi és
elemzési képességek fejlesztésének kiemelt szerepe van mind a mazeumi
kiallitasokban, mind a mizeum oktatasi programjaiban.*

Magyarorszagon szamos projekt létezik, mely a gyermeknek a muzeumi
térbe torténd bevonasat a fiatal populacio altal kedvelt multimedialis/digitalis
médiumokon keresztlil valdsitia meg. Ebben a vonatkozasban a MOME
TechLab’ megvalésitott projektjei vagy a martonvasari Ovodamuzeum prog-
ramjai és fejlesztései® jelenthetnek fontos kiindulépontot. Ebbe a keretbe
helyezheték el a muzeumpedagdgiai fuzetek is, melyek célja a muzeumlato-
gatasi programok élménykdzpontuva tétele, ugyanakkor mar léteznek olyan
muzeumi mesekonyvek is, melyek bar muzeumi térhez, intézményhez kothe-
ték, és azt tikrozik, hogyan tud egy muzeum a mesekdnyv mifaji keretein
beltl 6nmagardl és a gyljteményeirdl beszélni, dnalléan, a mazeumi tértél fig-
getlendl is olvashatd, mesélhetd torténeteket tartalmaznak.

A muzeumi mesekdnyvekben a muzeumi tér Ujraértelmezddik, a kérdezes,
felfedezés, alkotas helyeként jelenik meg. A befogadd kreativ, teremté fantazi-
ajara és a muzeum jelentésteremtd és hitelesité sajatossagara tamaszkodik. A
muzeumi mesekdnyv ravezet arra, hogy milyen szemlélettel érdemes kdzeliteni

2 Hasonlé muzeumi mesekdnyvek nemzetkdzi kontextusban is elérheték, példaul a
német gyermekirodalomban: Wie kommt die Kunst ins Museum: http://kindamtel-
lerrand.de/megabuch-ueber-den-mikrokosmos-museum/.

3 Lasd bbvebben a hazai muzeumpedagégiai és andragdgiai szempontu attekin-
tést: koLTal Zsuzsa, A muzeumi kulturakézvetités valtozé vildaga. A muzeumi kul-
turakbzvetités pedagdgiai és andragbgiai szempontl vizsgélata, Veszprém:
Iskolakultura, 2011.

4  Carla Padr6 négy olyan tanulaselméletet kildonbéztet meg, melyek a mizeumpe-
dagdgia gyakorlatdban meghatarozéva valtak napjainkban. Ebbél az egyik a fel-
fedezéses tanulas. Carla PADRO, Learning Theories Employed within Museum &
Gallery Education: A Short Overview = Collecting & Sharing Good Practice for
Lifelong Learners in Art Museums and Galleries in Europe. Collect & Share
Project kiadvanya, 2005, 15-17.

5  https://techlab.mome.hu/hu/category/projektek/digitalis-muzeum/
6  http://www.ovodamuzeum.hu/viewpage.php?page_id=6
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egy-egy muzeumhoz, kiallitashoz, tovabba ravilagit arra, miért érdekes és
hasznos megismerni az egyes targyak torténetét. Ezek a kiadvanyok arra
torekszenek, hogy megtorjék a mizeumokrdl, galériakrél alkotott hamis képet
az intézmények sokszor hermetikusan zartnak, ridegnek hit mivoltat illetéen. A
muzeumi mesekdnyv Ugy probalja a mivészet I1ényegét bemutatni, hogy egy
izgalmas narrativ keretbe helyezi el a miivészetrél valé gondolkodast. Ennek
eredményeképpen a mesekodnyvben fellelhetd torténetek gyakran a kalandme-
se, a krimi és a muzeumpedagdgiai (foglalkoztatd) fiizetek mifaji sajatossagait
Otvozik. Az onreflexiv mizeumi bemutatkozas ,mifajanak” magyarorszagi kez-
dete a Két Egér Kiadd Muzeumi egér és unokatestvére kalandjairdl szolé soro-
zatdhoz’ kothet6, melyben — a konyvkiadasi trendek atalakulasaval is jaréd
magyarorszagi rendszervaltozas utan — elséként kapcsolddott 6ssze az olva-
sasra inspiralas miivészi és miivészetkdzvetitdi szandéka, a mizeumi targy-
és témakoérok pedagdgiai megfontolasokat is tartalmazé elméleti célkitlizései-
vel, valamint a célk6zonséget is cselekvd befogadasra 6szténzé praxisaval.

Muizeumi mesekonyvek: Titkos atjaro, Hol van N. Eszter?

Jelen tanulmanyban két mizeumi mesekonyv keril gércsd ala. Az egyik a Petéfi
Irodalmi Miazeum altal 2019-ben kiadott Titkos atjaré® cimii kotet, mely 9-12
éves korosztaly szamara irédott. A kdnyv szerz6je Kadar Anna, viszont a Pet&fi
Irodalmi Muzeum teljes mUzeumpedagdgiai csapata részt vett az alkotasban®.
Kifejezetten dialégusra, a gyerekekkel kozos alkotdmunkara alapoztak a kiad-
vany megtervezését. A kdnyv témaja, szereplbi el6szor hétvégi gyerekprogra-
mokhoz, muzeumpedagégiai foglalkozasokhoz és egy nyari tdborhoz kapcso-
l6dtak, a torténetek a gyerekek visszajelzései, Otletei alapjan jottek l1étre. A
kényvben felbukkand karakterek is a foglalkozasok, taborok soran formalédtak.
A mesekonyvben megjelend torténetek szerencsésen 6tvozik a mesék és a
kalandregények tulajdonsagait. A kerettorténet egy kutaté és egy 9 éves kisfiu
dialogusara épil. Megallapodasuk szerint a fia barmirél kérdezhet a Karolyi-
palota és a benne mikddd muzeum kapcsan, igy kijeldlve a kutatdé szamara a
kovetkez6 mese témajat. A kdnyvben rokonszenves lények bukkannak fel az
épllet és a muzeum kuilénb6zd tereiben (K. Dezsé, a vakond, Hilda a szenve-
délyes betligyijté galamb, Dzsenkd, a lazadé kiscsiko'?), akiknek a mulatsagos
szokasain, torténetein keresztil Ujraképzelhetjik a palota tereit, bepillanthatunk

7  http://keteger.hu/content/ket-eger-kalandjai-teljes-sorozat

8 Online is elérheté a mesekdnyv: https://issuu.com/petofiirodalmimuzeum/docsttit-
kosatjarojav

9  2019-ben a Titkos Atjaré cimii projekt elnyerte a Mizeumpedagdgiai Nivédijat.

10 K. Dezsé, vakond, aki a palota falainak jarataiban él és titkos kiallitasokat rendez,
Hilda a szenvedélyes betligylijt6 galamb, akinek az ései a palota padlasan meg-
alapitottdk a Kuldénleges Iratok Gyljteményi Osztalyat (KIGYO) és Dzsenko a
lazado kiscsiko, aki a Pilvax kavéhazban tanyazik és Petéfi kévetbjévé valik (ere-
detileg Pet6fi szdlitotta igy 1848. november 15-én keltezett levelében Aranyt ,My
dear Dzsenkd!”) .
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példaul a kézirattar vagy a relikviatar mikodésébe. A torténet vége a kdnyvtar-
ban jatszodik, ahol az irodalmi vilagok és maga az olvasas kertl fokuszba, illetve
a cimben szerepl6 titkos atjaré rejtélyére is fény derdl.

A tanulmanyban targyalt masik mazeumi mesekdnyvet a pozsonyi Szlovak
Nemzeti Galéria adta ki 2019-ben Hol van N. Eszter? [Kde je Ester N?] cimmel,
mely 8 évnél idésebb korosztaly szamara készilt (de leginkabb kiskamaszok-
nak). A Titkos atjaré cim(i kotettel ellentétben a mesekdnyv megirasara egy szlo-
vak gyermekkonyvszerzét kértek fel, Monika Kompanikovat''. A mii torténete a
pozsonyi Esterhazy-palotaban mikodd Szlovak Nemzeti Galéria rekonstrualt
helyiségeiben jatszodik. A tizenkét éves Eszter és patkanya, Erné éjszakai
kalandjain keresztul mutatja be a kdnyv az olvasdknak a galéria mikddését. A
fészerepl6kkel egyltt olyan helyeken talaljuk magunkat, amelyek rejtve marad-
nak a galéria hétkdznapi latogatoi elétt. Mig az el6z8 kdnyvben a mizeumban a
kisfiu egy kutatoval beszélget, ebben a térténetben Esztert a galéria villanysze-
reléje, Antos kiséri, aki megmutatja neki, mivel foglalkoznak a restauratorok, a
kuratorok, a levéltarosok, a grafikusok, illetve elmagyarazza a lanynak példaul
azt is, miért van sziksége a galérianak asztalosmlhelyre. A szerz6 a narrativ
keretbe beleszbtte az altala kedvelt témat, a kamaszok érzésvilagat is. A kbnyv
a Titkos atjaréhoz hasonléan egy misztikus szalat is tartalmaz, Esztert egy
maszkos alak kdveti a galériaban, aki cetliket hagy szerteszét, ezaltal a torténet
a kalandmese és a krimi mifajaival is rokonithato.

A befogadoéi éimény megképzésének interaktiv eszkozei

Az interaktiv mesekodnyvek szamos fentebb mar emlitett kritériumanak tesz
eleget az altalam bemutatott két kdnyv. A mizeumi mesekonyv jatéktere a
korabban megtapasztalt irodalmi interakcidokhoz képest mas mozgasok men-
tén jon létre, ezt nagyban befolyasolja a résztvevéi aktivitast kivaltd elemek
Osszessége, ami a felfedezéshez, a megismeréshez nyujt kapaszkodokat. A
szdveg ilyenkor egy igazi jatszotérré, kalandparkka alakul at, melyben az olva-
s6 szivesen adja at magat a jatékok éromének, elid6z, kisérletezik, felfedez.
Ezekhez nyujtanak lehet6séget a muzeumi mesekdnyvben kinalt médiumok
és interaktiv szemiotikai rendszerek.

Muzeumi targyak fikciorealis kornyezetben

A muzeumi mesekonyvek narrativ vilaganak részévé formalédik maga a
muzeum helyszine és a benne elhelyezked6 mialkotasok. A figuralis eljarasok
eredményezte mitargyi leképezések implicit médon jatékba hivjak az olvasaét,
a koényv végén pedig vildgossa valik, hogy a mesekdnyvben szerepld muzeu-

11 Kompanikova két kétete is megjelent mar magyar nyelven Pénzes Timea fordita-
saban: Mélytengeri mesék [HIbokomorské rozpravky], 2016, Az 6tédik hajo [Piata
lod], 2016. A Kde je Ester N.? cimi kényv magyarra torténd forditasa folyamatban
van (N. Téth Aniko).
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mi mialkotasok, s6t sok esetben a térténet szerepldi is ténylegesen fellelheték
a muzeum terében. A Titkos atjaré cimi kotet illusztracidiban a figyelmes kép-
olvaso a Karolyi-kerthez és palotahoz kapcsolodd helyszineket és targyakat,
illetve a Petdfi Irodalmi Mizeum gydjteményének egyes mitargyait, relikviait
ismerheti fel, melyekrél a konyv végén talalhato glosszariumban bévebb infor-
maciot is talal. A kiadvany meggydzden mutatja be, milyen érdekes egy kialli-
tott nyakkend®, a Nemzeti dal kézirata — de még az intézmény szomszédsa-
gaban, a Karolyi-kert udvaran all6 eperfa is, vagy a kertben diszelgd, belga
Oriasnyulat abrazoldé szobor. Ugyanakkor &szintén beszél példaul egyes
mitargyak vitathatd esztétikai értékérél is (Madarasz Viktor Petéfi-festménye).

1.kép. Muzeumi targyak fikciorealis kdrnyezetben.

Raba Gyirgy mackéja

Hitted volna, hogy egy jiték macks is gyijtemenyi

darab a Petéfi Irodalmi Mzeum relikviatardban?
Orémmel megdlelnéd? Hidba nagy a kisértés,
sajnos azt nem lehet, de a mackénak még annal is

jobb dolga van, mintha naponta legalibb kétszer

a szuszt is kiszoritandk beléle

A relikviatirban mindenki azon munkilko
dik, hogy a térgyak minél tovibb maradianak meg
viltozatlan dllapotban, hdtrahagyva kétségtele
niil kalandos, de néha igencsak koptatd, szaggaté
elozo életiiket. A viltozatlansag biztositdsa bizony
komoly munka, a relikviatirosok a fénytél és leve
26tol is ovjak mackonkat (is), mert minél tovibb

marad ugyanolyan egy targy, anndl hosszabb ideig

lehet megmutatni és elmesélni a torténetét

Példa a Kincskeresés jatékra a Titkos atjaré cimi muzeumi mesekdnyvben

A Szlovak Nemzeti Galériaban 6rz6tt miialkotasok szintén visszakdszoénnek a
Hol van N. Eszter? cim( kdnyvben, a kotet végén pedig egy katalégusban
olvashatunk roluk b&vebb informaciét. Az olvasék megtudhatjak, hogy minden
ilyen alkotashoz sajat egyedi kdd tartozik, amely alapjan a mialkotas digitali-
zalt formajat megkereshetik a www.webumenia.sk weboldalon. Mig a Titkos
atjaré cimi kotet végén talalhato irodalmi relikviak, képzémivészeti alkotasok,
kéziratok valds fotdkat tartalmaznak, és a ,Kincskeresés” cimszé alatt arra
buzditjak az olvasét, hogy a glosszariumban talalhaté képeket fedezzék fel a
mesekonyv illusztracioiban, addig a Hol van N. Eszter? cim{ kényv specialis
katalogusaban szereplé mdalkotasok arra motivaljak az olvasékat, hogy
keressék fel (akar az olvasas kdzben is) a galéria internetes oldalat, és néz-
zenek utana a térténetben szerepl6é alkotasoknak. Természetesen mindkét
kotet esetében nem titkolt cél, hogy egy személyes latogatas keretében ,uUjra-
élje” az olvas6 a mesekodnyvben szerepl6 eseményeket, talalkozzon a kdnyv-
ben eléforduld karakterekkel, mitargyakkal, helyszinekkel. Eszter a galéria-
ban toltott éjszakaja alatt festménygydjteményeket, szobrokat, fényképeket
fedez fel. Mindegyik targy egy-egy mivészi iranyzatot, eljarast, szimbélum-
rendszert szemléltet. Az olvasék fokozatosan ismerkednek meg azokkal a
mivekkel, amelyeket Eszter a galériaban latott: igy bukkan fel a kdnyv lapjain
példaul egy kép, melyen ,egy holgy lathatd, aki valami véreset tart a kezében,
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amire nem igazan szeretne ranézni”'?, lakdtelepen népviseletben 6 fiuk™'3,
,havas domb, letaposott 6svénnyel”'* stb.

2. kép. Eszter a patkanyaval, Ernével a galériaban, és az emlitett képek

A mozgalmas illusztraciok: A kontrasztok jatéka és az inter-
referencialitas

Az illusztracio és az irott szOveg viszonya tobbféle lehet: a kép torekedhet a szo6-
vegben elmondottak szigortan hii leképezésére, vagy éppen az ott ki nem fejtett
részletek révén ad hozz4 az olvasasélményhez, avagy nem is tdrekszik tartalmi,
“szemantikus illusztralasra”, hanem inkabb hangulatot, vagy érzelmeket jelenit
meg jelzésszerlien vagy absztrakt médon.'® Jelen mizeumi mesekonyvek ese-
tében mindegyik tipusra latunk példat, azonban e két utdbbira hangsulyosabban.
A betlimérettel, szinnel vald kiemelésre, valamint a széveg és a kép (részlege-
sen) egylttes kezelésére mindkét kdnyvben latunk fantdziadis megoldasokat.

Egy Ujabb interaktiv folyamatot stimulalva jon Iétre a kontrasztok jatéka. A Hol
van N. Eszter? cim{ mesekodnyv egésze az imént emlitett eljarasra épul. A befo-
gado tehat a konyvbeli ellentétes szegmenseknek az egymasra vonatkoztatasa-
val képezi meg a ml értelmét. Egyrészt mar a galérianak a leirasa is dichotémi-
ara épll, hiszen a termeiben talalhaté nyitott terek, (melyekben minden alkotas,
hogy kitlinjon, sajat talapzattal rendelkezik) szembe keril Eszter sajat kaotikus,
rendetlen otthoni szobajaval. Ugyanigy keriinek az érzések is szembe egymas-
sal — a tagas galéria a nyugalom, a harménia helyszine, szemben a tdmétt vil-
lamossal és a varos nylzsgésével. Minél tobb id6t tolt Eszter a galériaban, annal
tobb érintkezési pont talalhatd a galéria és Eszter sajat élete k6zott.

12 Olasz festémiivész alkotasa, 17. szazad elsé fele: Szent Praxedis, 1670-1700
(SG, O 301)

13 Martin KoLLAR, Nothing special Ill. [Semmi kiilonds 111.] cimi alkotasa, 2003 (SNG,
UP-DK 3620)

14 Michal KerN, Vytvoril som liniu [Létrehoztam egy vonalat] cimi alkotasa, 1982
(SNG, K 17490)

15 VARGA Emdke, Az illusztracié a tedriaban, a kritikaban, az oktatasban, Budapest:
L’'Harmattan Kiado, 2012, 56-62.
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A kontrasztok jatékaban a legnagyobb szerepet a kbnyvhéz tartozé szines foli-
akkal (piros és kék) ellatott ,kukucskaldk” jatsszak, melyeknek kdszdnhetden
kétféle modon lathatja a befogadé az illusztraciokat, Uj jelentéseket fedezhet
fel, és megtudhatja, mi rejlik a felszin alatt. A szines félianak kdszénhetéen a
specidlisan rajzolt illusztraciok felfedik titkaikat. Ezek az illusztraciok érzéke-
nyen beépilnek a torténetbe, segitve a dolgok kdnnyebb megértését. Példaul
abban a részben, ahol Antos elmeséli, hogy olykor a festményeket atfestik, a
restauratorok megtisztitjak, és felfedik az eredeti festményt, a fent emlitett kék
és piros szinnel rajzolt illusztracié kovetkezik. Amikor a voros féliat tesszik a
szemink elé, egy férfi képét latjuk I6haton, ha viszont a kéket, akkor egy viz-
imadarat. A konyv illusztratora, Barbora Idesova tudatosan megkomponalta a
képeit, és egy remek koncepcitt talélt ki a ,kettds illusztraciokkal”, hiszen a
folidk segitségével a képeket kétféle modon tekintheti meg az olvasé, egyik
sem jobb a masiknal, viszont kulénbdzd perspektivat hordoz. A muazeumi
mesekényv egésze nagyon szines, a lapok szines nyomtatasuak, az iras
benne szintén — az els6dleges szoveg sotétkék, a feliratok piros szinliek — a
kontraszt ebben is jol tetten érhetd. A galéria ,titkos kddolasnak” nevezi ezt a
mdbdszert, és az intézmény honlapjan interaktiv jatékba hivjak az érdeklédéket
— a mddszer a konyvbdl vett két szinnel vald kontrasztjaték.'®

Ahogy a Titkos atjaré ciml kényvben, itt is szdba kerll az esztétikardl valo
gondolkodas, Kompanikova torténete azt mutatja be, hogy mindenki érzékel
szamos egymastol eltérd és sokrétll esztétikai kategoriat, amitdél gyakran az
un. magas mivészet igencsak tavol all. A kotet Eszter élete és a galéria k6zotti
parhuzammal prébalja kézelebb hozni a miivészetrél valé gondolkodast a
befogadd szamara, azaz az un. elit és akadémiai kdzeget egy gyermekbefo-
gado szamara is testkozelivé tenni.

3. kép. A kontrasztjaték. A fészerepl6, Eszter (voros), valamint mégoétte a fur-
csa maszk (kék)

16 Lasd: Magdaléna KUCHTOVA, Sifrovana kresba — aktivita pre deti, https://medi-
um.com/sng-online/%C5%A1ifrovan%C3%A1-kresba-aktivita-pre-deti-
950ea5d247f. Az oldalon a szinekkel vald jaték tudomanyos magyarazatat is leirjak,
és pontos Utmutatést kap az érdekl6dd arrdl, hogyan készitsen sajat titkositott rajzot.
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4. kép. A kdnyvben végig élénk szinek dominalnak. A képen Antos, a villany-
szerel§ lathatd, aki Esztert kiséri a mizeumban
V tomto smere sa budem musiet M5 pravdu, to by vyzeralo velmi A Titkos a’tja’réban a mesék szerep-

trochu vedelat,* zasmeje sa Antod a kil udne. Keby véak nedajboze prisla ne-

hlavow, no Ester vie, ze je mu ukradnuté,  jaka potopa, vietko zostane uchované A A H 1A
& ma na teniskach tri alebo &tyri pasiky.  aspoii v paméti poéitata. Ak by si cheela |0|t Fater Anna karakterrajzal es
»A nato sa tovietko viastne fotogra: napriklad $tudovat umenie, moZes si -~ if A
iy g s R T ——— konnyed humord, részletgazdag
postel nezavesila,” nejde do hlavy Ester.  galérie alebo v katalégoch. Pravdade, vi . Ry . P . P
Nesactoiginil dictoriginal e neporoviselny ok illusztracioi keltik életre. Az illusztra-

tor szerint'” fontos szempont volt a
karakterek megformalasaban, hogy
.szerethetéek” legyenek (ugyanak-
kor viccesek is), és hogy felismer-
het6ek legyenek a helyszinek, a
muzeum gydjteményeiben fellelhetd
képek és targyak. Harom tipusu
kép talalhaté a mesében; a klasszi-
kus illusztracio, ami a hangulatot,
karaktereket hivatott megjeleniteni,
szinesiteni, a magyarazé abrak,
amelyek a szdvegben kifejtett vagy
éppen abbdl kimaradt informaciokat
tartalmazzak, és a kis karakterraj-
zok, amelyek jellemzéen a konyv
margojara kerultek. Minden tipus esetében volt, hogy teljesen konkrét elkép-
zelést valositott meg az illusztrator, maskor pedig lazdbban kdrvonalazott,
helyszinhez, térténéshez viszonylag szabadon két6dé karakterek mozgasat,
tevékenységét tette érzékletessé.

5. kép. A foglalkozasok és a mesekonyv ikonikus karakterei

. . & Graf nagykdrelyi Karolyi Gydrgy Karoly Jozsef Janos Boptist,
agrof
wd R O
i,L IDzsenks, |EE il ,>></
\ 7 gy @ forradalmdr Ié A = L3
e | [iA fo
(G AL (T
\ // Al
\ 1 l/‘p
\\ o
S
Hilda, a bettigylits galamb .)rﬁ
K. Dezsd, o kurdlor hajlami vakond ATITKOS ATJARD

A kdényv megjelenését kdvetden egy szdrakoztato, figyelemfelkelté trailer'® is
készilt a kotet szines, otletgazdag illusztracioi felhasznalasaval, valamint a
foglalkozasok, melyek a koényv alapjaul szolgaltak, szintén folytatodtak, s
immar a kdnyvben arnyaltabba valt figurak lettek az ikonikus alakok. Késziilt a

17 BARTI Magdolna, Hogyan készlil egy irodalmi muzeum mesekdényve?, https://lat-
szol.blog.hu/2020/07/30/hogyan_keszul_egy_irodalmi_muzeum_mesekonyve

18 A konyvhoz készilt trailer megtekintheté az alabbi hivatkozas alatt: https://www.
youtube.com/watch?v=aQW_Z6lcgbM



Muazeumi mesekonyvek interaktiv jellege

kdnyvhoz jegyzetflzet, ceruzakészlet kifestdvel, illetve puzzle is. Tovabba a
muzeumped@pim.hu e-mail-cimen barki feltehet kérdéseket a Karolyi-palota-
val, a Pet6fi Irodalmi Mizeum gyUjteményeivel, magaval Petéfivel, vagy a
mese szereplSivel kapcsolatban, melyekre a muzeum kutatéi valaszolnak.
Egyébként a kényv végén egy ajanlott olvasmanylista is szerepel, melynek
egy-eqgy rejtett figurativ eleme ujabb jatékra sarkallja az olvasét.

6. kép. Fikcidreadlis targyak. A képen a Pilvax hires marvanyasztala, mely a Pe-
téfi-kiallitas részét képezi a mizeumban

Osszegzés

A muzeumi mesekdnyvekben megjelend interreferencialis kapcsolatok jol
mutatjak, hogy a meglévé médiumok (primer szdéveg, az illusztraciok, a glosz-
szarium/kincskeresés, kdnyvon kivili interaktiv online jatékok, offline foglalko-
z4so0k) 6nalldan is létezd strukturak. Ugyanakkor a megképzddé jelentés nincs
direkten alarendelve a toérténetvezetésnek, azaz a benyomas, a tapasztalas
primer élményét erésen 6rz6 felfogas éppen azaltal johet létre'®, hogy a leg-
tobb esetben (szOvegek, illusztraciok, kincskeresés, online jaték) a csatornak,
az id6ébeli parhuzamossaguk miatt, egymas hatasat felerdsiteni, illetve médo-
sitani képesek. A befogad6 tehat ezeknek a szegmenseknek az egymasra
vonatkoztatdsaval képzi meg az értelmet. Ehhez a jelentésteremtéshez kinal-
nak lehetéséget a muzeumi mesekdényvekben szerepl§ strukturalis és szemi-
otikai rendszerek, s ezaltal a felfedezéses tanulas élménykdzpontu tevékeny-
séggé valik.
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The Interactive Nature of Museum History Books

Abstract. Interactive books offer a new perceptual experience, as the literary
experience is not only based on visual and textual elements, but the process of
meaning construction is heavily influenced by the semiotic systems that unfold
along narrative techniques that build the story. In my lecture | will deal with the
interactive nature of museum history books. According to the approach validated
here, | do not apply interactive books to digital picture books, but to printed, scrol-
lable publications that require creative reader reception. Museum history books
contain stories that can be read and told independently of the museum space (in
contrast to museum educational brochures) so that they can be processed, for
example, in classrooms, in which the museum space is reinterpreted and disp-
layed as a place for questioning, discovering and creating. It is based on the cre-
ative imagination of the recipient and the meaningful and authentic nature of the
museum. The museum history book introduces you to the approach to a museum
or exhibition and explains why it is interesting and useful to learn the history of
each object. These publications try to break the wrong image of museums and
galleries as institutions are often isolated and rigid. The museum book tries to
present the essence of art by placing thinking about art in an exciting narrative
framework. As a result, the stories contained in the picture book often combine
the genre peculiarities of adventure stories, crime stories and brochures on
museum education. Hungarian and Slovak museum books are also exhibited in
my presentation.

Keywords: interactive books, museum history books, interreferentiality, explora-
tory learning
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